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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.06 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

 

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы:   
Учебная дисциплина ОП.06.Основы алгоритмизации и программирования 

является обязательной частью общепрофессионального цикла основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.11 

Разработка и управление программным обеспечением.  

Учебная дисциплина ОП.06.Основы алгоритмизации и программирования 

обеспечивает формирование профессиональных и общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по специальности 09.02.11 Разработка и управление 

программным обеспечением. Особое значение дисциплина имеет при 

формировании и развитии: 
ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно 

к различным контекстам 

ОК 2. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации 

и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 3 Применять современную научную профессиональную терминологию 

ОК 4 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 9 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном 

языках. 

ПК 2.2.  Разрабатывать модули программного обеспечения. 

ПК 2.4.  Выполнять тестирование и отладку программного обеспечения. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:    

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения 

и знания 
 

Код 

ПК, ОК 
Умения Знания Владеть навыками 

ОК.01  распознавать задачу 

и/или проблему в 

профессиональном 

и/или социальном 

контексте, 

анализировать и 

выделять её 

составные части 

 актуальный 

профессиональный и 

социальный контекст, 

в котором приходится 

работать и жить  

- 

ОК.02  определять задачи 

для поиска 

информации, 

планировать 

процесс поиска, 

выбирать 

необходимые 

 номенклатура 

информационных 

источников, 

применяемых в 

профессиональной 

деятельности 

- 



 

источники 

информации 

ОК.03  применять 

современную 

научную 

профессиональную 

терминологию 

 современная научная 

и профессиональная 

терминология 

- 

ОК.04  взаимодействовать с 

коллегами, 

руководством, 

клиентами в ходе 

профессиональной 

деятельности 

 психологические 

особенности личности 

- 

ОК.05  грамотно излагать 

свои мысли и 

оформлять 

документы по 

профессиональной 

тематике на 

государственном 

языке 

 правила оформления 

документов  

- 

ОК.09  понимать общий 

смысл четко 

произнесенных 

высказываний на 

известные темы 

(профессиональные 

и бытовые), 

понимать тексты на 

базовые 

профессиональные 

темы 

 правила построения 

простых и сложных 

предложений на 

профессиональные 

темы 

- 

ПК 2.2  разрабатывать модули 

программного 

обеспечения с 

использованием 

различных языков 

программирования и 

технологий 

 применять паттерны 

проектирования и 

структуры данных для 

создания эффективных 

и масштабируемых 

модулей 

 анализировать 

требования и 

определять 

функциональность 

модуля 

 язык 

программирования, 

основные конструкции, 

синтаксис 

 паттерны 

проектирования 

 структуры данных 

 принципы создания 

интерфейсов для 

взаимодействия с 

другими модулями и 

системами, таких как 

REST API, SOAP  

 работа с 

инструментальным 

программным 

обеспечением 

 создание модулей 

программного 

обеспечения на 

различных языках 

программирования 

 отладки и 

тестирования 

разработанных 

модулей 

 применение 

структурного и 

объектно-

ориентированного 

программирования 

 оптимизации кода 

и алгоритмов 

программных 

модулей для 



 

 создавать интерфейсы 

для взаимодействия с 

другими модулями и 

системами 

 обеспечивать 

безопасность, 

производительность и 

масштабируемость при 

разработке модулей 

 оптимизировать 

проектируемые модули 

для повышения их 

эффективности и 

качества 

 работать с системой 

контроля версий 

 улучшать 

производительность 

модулей, выявляя и 

устраняя узкие места 

 проводить анализ и 

мониторинг 

производительности 

приложений 

 применять 

инструменты для 

рефакторинга и 

оптимизации 

программного кода 

 методы оптимизации 

кода и алгоритмов 

 эффективные 

алгоритмы и структуры 

данных для повышения 

производительности 

 многопоточность в 

программных модулях 

 методы оптимизации 

сетевых протоколов для 

ускорения обмена 

данными 

 кэширование данных 

 управление памятью 

 техники повышения 

производительности 

программного 

обеспечения 

увеличения 

производительности 

 мониторинга и 

анализа 

производительности 

приложений 

ПК 2.4 

 

 анализировать 

требования к 

программному 

обеспечению и 

составлять планы 

тестирования. 

 создавать тестовые 

сценарии и тест-кейсы 

для проверки 

функциональности и 

соответствия 

требованиям. 

 выполнять 

тестирование 

программного 

обеспечения вручную и 

автоматизировать 

процесс тестирования. 

 анализировать 

результаты 

тестирования и 

 принципы и методы 

тестирования 

программного 

обеспечения. 

 основы 

программирования и 

архитектуры 

программного 

обеспечения. 

 основы баз данных и 

SQL-запросов. 

 инструменты для 

автоматизации 

тестирования 

 основы разработки и 

отладки программного 

обеспечения на разных 

языках программирования 

 понятие дефекта 

программного 

обеспечения 

 критерии качества ПО 

 отладки 

программного 

обеспечения на 

уровне 

программных 

модулей 

 тестирования 

программного 

обеспечения  

 формирования 

тестовых сценариев 

 подготовки 

тестовых платформ 

(установка 

операционной 

системы, 

дополнительного 

ПО и другого по 

необходимости) 

 оценки объема 

тестирования ПО с 

целью определения 



 

документировать 

найденные ошибки. 

 разрабатывать 

стратегии отладки и 

исправлять ошибки в 

программном 

обеспечении.  

 выполнять модульные 

тесты с использованием 

инструментов 

тестирования, в том 

числе 

автоматизированного 

тестирования 

 использовать системы 

контроля дефектов ПО 

 составлять отчет о 

выполнении 

тестирования ПО 

 виды и типы 

тестирования ПО 

 техники ручного 

тестирования 

 техники 

автоматизированного 

тестирования 

 жизненный цикл 

дефекта ПО 

 принципы работы в 

системе контроля 

дефектов 

 основные понятия о 

качестве ПО 

необходимых 

ресурсов для его 

выполнения 

 настройки 

тестовой среды и 

аппаратных средств 

для выполнения 

тестирования ПО в 

соответствии с 

заданием на 

тестирование в 

пределах своей 

компетенции 

 формирования и 

представления 

отчетности о 

подготовке к 

выполнению 

задания на 

тестирование ПО в 

соответствии с 

установленными 

регламентами 

 выполнения 

тестовых процедур 

на тестовых данных 

 

  



 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы 
Объем в 

часах 

Объем образовательной программы  218 

Самостоятельная работа 10 

Консультации 2 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 196 

в том числе: 

лекции, уроки 98 

практические занятия  98 

лабораторные занятия - 

Промежуточная аттестация  

3 семестр - ДЗ 

4 семестр  - экзамен 

4 

6 



 

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.06.Основы алгоритмизации и программирования 

Наименование 

разделов и тем 
Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся Объем в часах 

Коды компетенций, 

формированию 

которых способствует 

элемент программы  

Раздел 1.  Введение в программирование ОК 1 

ОК 2 

ОК 3 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ПК 2.2, 2.4 

 

Тема 1.1.  

Основы 

алгоритмизации, 

языки и системы 

программировани

я. Основные 

элементы языка. 

Типы данных. 

Основы 

структурного 

программировани

я. 

Содержание учебного материала 

48 

1. Алгоритм и его свойства. Виды алгоритмов. Способы записи 

алгоритмов. Сложность алгоритмов Эволюция и классификация языков 

программирования. Среда программирования. Компиляторы и интерпретаторы. 

Жизненный цикл программы. Программа. Программный продукт и его 

характеристики.) 

2. Основные элементы языка. Типы данных. Простые типы данных. 

Производные типы данных. Структурированные типы данных. Операторы языка. 

Ввод/вывод данных. Обработка исключений. Операторы разветвляющихся 

программ. 

3. Циклические программы. Одномерные массивы. Двумерные 

массивы. Работа с массивами. Сортировка массивов. 
4. Строки. Коллекции. Файлы. Доступ к файлам. Виды файлов. 

Считывание и запись в файл. 

Практические работы 

1. Линейные программы  
2. Разветвляющиеся структуры.  

3. Циклические программы 

4. Одномерные массивы 

5. Двумерные массивы 

6. Обработка массивов 

7. Символы и строки. Обработка строк. 

8. Использование коллекций. 

9. Работа с файлами 

10. Работа с каталогами и файлами 

48 

Самостоятельная работа обучающихся: 4 



 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

Раздел 2. Технологии программирования 

Тема 2.1.  

Модульное 

программирован

ие. 

Содержание учебного материала  
1. Модульное программирование Локальные и глобальные переменные 

Подпрограммы. Модификаторы. Передача данных в подпрограммы. Рекурсия. 

Разработка рекурсивных подпрограмм. 

10 

 

 

 

 

 

 

 

ОК 1 

ОК 2 

ОК 3 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ПК 2.2, 2.4 

 

Практические работы  

1. Использование подпрограмм. 

2. Рекурсия 

3. Создание модулей 

12 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

- 

Тема 2.2.  

Основные 

принципы 

объектно-

ориентированно

го 

программирован

ия 

Содержание учебного материала  
1 Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные 

принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 
12 

Практические работы  
1. Работа с классами. Создание конструкторов. 

2. Применение свойств. 

3. Наследование. 

4. Полиморфизм. 

10 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

2 



 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

 2 

Раздел 3 Разработка приложений 
Тема 3.1.  

Этапы 

разработки 

приложений 

Содержание учебного материала  
1. Визуально-событийно управляемое программирование. Разработка приложения. 

Проектирование объектно-ориентированного приложения. Создание интерфейса 

пользователя. Тестирование, отладка приложения. Оптимизация программы 28 

ОК 1 

ОК 2 

ОК 3 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ПК 2.2, 2.4 

 Практические работы  

1. Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом 

2. Создание проекта с использованием кнопочных компонентов 

3. Создание проекта с использованием переключателей  
4. Создание проекта с использованием компонентов для отображения таблиц 

5. Создание проекта с использованием компонентов для отображения дат и времени 

6. Разработка интерфейса приложения 

7. Тестирование приложения 

28 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

4 

Консультации 2  

Промежуточная аттестация  

3 семестр - ДЗ 

4 семестр  - экзамен 

10 

 

ИТОГО 218  



 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИУЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.06 ОСНОВЫ 

АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

3.1.Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрены 

следующие специальные помещения: 

Лаборатория «Алгоритмизации и программирования», оснащенная необходимым 

для реализации программы учебной дисциплины оборудованием: 

 Комплект учебной мебели: доска меловая – 1 шт., стол ученический – 18 шт., стул 

ученический – 26 шт., стол – 1 шт., стул – 1 шт. 

Комплект учебно-методической документации 

Технические средства обучения: компьютер в сборе (системный блок *IntelCore 17-

9700K, плата CICABYNELCA-1151, корпусCorsair 270R, блок питанияATX-2.3 120мм, 

жесткий дискSATA-3.1 tb, мониторLG-21.5 22 MK 400H-B 1920/1080, клавиатура + мышь) 

– 1 шт.; компьютер в сборе (корпусAEROCOOLV-2XVX-500 (10 шт.), корпусAerocoolAero 

500 USB 3.0 (2 шт.), системный блок IntelCore 137100 3.9, платаMSILCA 1151 H110 H110M, 

блок питания – 350WATX 2.3, памятьDIMMDDR4 8192 MB, жесткий дискSATA-3.1 tb, 

мониторLG-21.5 22 MK 400H-B 1920/1080, клавиатура + мышь) – 12 шт.; принтер 

HPLaserJet 1320;проектор EPSONE6-X400 1024x768; настенный экран DEXPWM-

80 203*203 см 113.  

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ  ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

Перечень осваиваемых 

компетенций  в рамках 

дисциплины: 

ОК 1, ОК 2, ОК 3, ОК 4,  ОК 5, 

ОК 9, 

ПК 2.2, ПК 2.4 

 

Оценка «отлично» - 

обучающийся показывает 

полные и глубокие знания 

программного материала, 

логично и 

аргументировано отвечает 

на поставленный вопрос, а 

также дополнительные 

вопросы, показывает 

высокий уровень 

теоретических знаний. 

Практическую часть 

выполняет на 100%. 

Оценка «хорошо» - 

обучающийся показывает 

глубокие знания 

программного материала, 

грамотно его излагает, 

достаточно полно 

отвечает на поставленный 

вопрос и дополнительные 

вопросы, умело 

формулирует выводы. В 

тоже время при ответе 

допускает 

несущественные 

погрешности. 

Практическую часть 

выполняет на 90%-80%. 

Оценка 

«удовлетворительно» - 

обучающийся показывает 

достаточные, но не 

глубокие знания 

программного материала; 

при ответе не допускает 

грубых ошибок или 

противоречий, однако в 

формулировании ответа 

отсутствует должная связь 

между анализом, 

аргументацией и 

выводами. Для получения 

правильного ответа 

требуется уточняющие 

вопросы. Практическую 

Текущий контроль в 

форме: 

- тестовых опросов; 

- карточек  для опроса; 

- задач для 

самостоятельного 

выполнения. 

 

Промежуточная 

аттестация:  экзамен. 

 

Оценка: 

- результативности 

работы обучающегося 

при выполнении 

тестовых и письменных  

опросов по карточкам, 

задач для 

самостоятельного 

выполнения; 

- результата подготовки 

к экзамену. 

 

Перечень умений, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

- распознавать задачу, 

анализировать и 

выделять её составные 

части; определять этапы 

решения задачи; 

выявлять и эффективно 

искать информацию, 

необходимую для 

решения задачи  

- Разрабатывать 

алгоритмы для 

конкретных задач  

- определять задачи для 

поиска информации; 

определять необходимые 

источники информации; 

применять средства 

информационных 

технологий для решения 

профессиональных задач; 

- Использовать программы 

для графического 

отображения алгоритмов 

- разрабатывать модули 

программного 

обеспечения с 

использованием 

различных языков 

программирования и 

технологий 

- выполнять тестирование 

программного 

обеспечения 



 

Перечень знаний, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

- Понятие 

алгоритмизации, 

свойства алгоритмов, 

общие принципы 

построения алгоритмов, 

основные 

алгоритмические 

конструкции. 

- номенклатура 

информационных 

источников, 

применяемых в 

профессиональной 

деятельности; приемы 

структурирования 

информации; 

- создание модулей 

программного 

обеспечения на 

различных языках 

программирования 

- Основные элементы 

языка, структуру 

программы, операторы и 

операции, управляющие 

структуры, структуры 

данных, файлы, классы 

памяти. 

- Подпрограммы, 

составление библиотек 

подпрограмм 

- Объектно-

ориентированную модель 

программирования, 

основные принципы 

объектно-

ориентированного 

программирования на 

примере 

алгоритмического языка: 

понятие классов и 

объектов, их свойств и 

методов, инкапсуляция и 

часть выполняет на 70%-

60%. 

Оценка 

«неудовлетворительно» - 

обучающийся показывает 

недостаточные знания 

программного материала, 

не способен 

аргументировано и 

последовательно его 

излагать, допускается 

грубые ошибки в ответах, 

неправильно отвечает на 

поставленный вопрос или 

затрудняется с ответом. 

Практическую часть 

выполняет на менее 50%. 



 

полиморфизма, 

наследования и 

переопределения 

- отладки программного 

обеспечения на уровне 

программных модулей 

- тестирования 

программного 

обеспечения 

 

 


