
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
ОП.05 ИСТОРИЯ ДИЗАЙНА

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы
Учебная  дисциплина  «История  дизайна»  является  обязательной  частью 

общепрофессионального циклаосновной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 
специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 

Учебная дисциплина «История дизайна» обеспечивает формирование профессиональных и 
общих компетенций по  всем видам деятельности ФГОС по специальности  54.02.01  Дизайн (по 
отраслям). Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01 – ОК 11, ПК 
1.1.

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к 
различным контекстам  

ОК  02  Осуществлять  поиск,  анализ  и  интерпретацию  информации,  необходимой  для 
выполнения задач профессиональной деятельности  

ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие 
ОК  04  Работать  в  коллективе  и  команде,  эффективно  взаимодействовать  с  коллегами, 

руководством, клиентами 
ОК  05  Осуществлять  устную  и  письменную  коммуникацию  на  государственном  языке  с 

учетом особенностей социального и культурного контекста 
ОК  06  Проявлять  гражданско-патриотическую  позицию,  демонстрировать  осознанное 

поведение  на  основе  традиционных  общечеловеческих  ценностей,  применять  стандарты 
антикоррупционного поведения  

ОК  07  Содействовать  сохранению  окружающей  среды,  ресурсосбережению,  эффективно 
действовать в чрезвычайных ситуациях  

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в 
процессе  профессиональной  деятельности  и  поддержания  необходимого  уровня  физической 
подготовленности 

ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности 
ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранных 

языках 
ОК 11 Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую 

деятельность в профессиональной сфере 
ПК 1.1. Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика 
2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания

Код
ПК, ОК

Умения Знания

ПК 1.1,
ОК 01 –
ОК 11

ориентироваться  в 
исторических эпохах и стилях;
проводить анализ исторических 
объектов  для  целей  дизайн-
проектирования

основные  характерные  черты  различных 
периодов развития предметного мира;
современное  состояние  дизайна  в 
различных  областях  экономической 
деятельности

3. Количество часов по образовательной программе 182ч.


