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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Цель освоения дисциплины «Алгоритмизация и программирование» состоит в формировании у обучающихся теоретических знаний в области алгоритмизации и современного программирования, включающего в себя методы проектирования, анализа и создания программных продуктов, основанных на использовании структурной и объектно- ориентированной методологии и практических навыков составления алгоритмов, воплощения их на языке программирования, С++, тестирования и отладки алгоритмов.
При этом задачами дисциплины являются:
· приобретение обучающимися знаний основных принципов структурного, модульного, объектно-ориентированного программирования, принципов составления алгоритмов, базовых конструкций изучаемых языков программирования, этапов решения задач на компьютере;
· применение синтаксиса языка программирования, С++ для написания программ, реализующих заданный алгоритм;
· овладение обучающимися методами построения блок-схемы алгоритмов и навыками реализации алгоритмов на конкретном языке программирования.


2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ
ПРОГРАММЫ
2.1. Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» относится к дисциплинам по выбору обязательной части Блока 1 Дисциплины (модули), имеет тесную связь с другими дисциплинами.

2.2. В таблице приведены предшествующие и последующие дисциплины, направленные на формирование компетенций дисциплины в соответствии с матрицей компетенций ОП.

Предшествующие и последующие дисциплины, направленные на формирование компетенций

	№ п/п
	Предшествующие дисциплины
	Последующие дисциплины

	1
	Компьютерная обработка информации
Основы алгоритмов и криптографии
	Объектно-ориентированное программирование Ознакомительная практика



3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ
Планируемые результаты освоения образовательной программы (ОП) – компетенции обучающихся определяются требованиями стандарта по направлению подготовки 09.04.03 Программная инженерия и формируются в соответствии с матрицей компетенций ОП

	№ п/п
	Номер/ индекс компетенции
	Наименование компетенции (или ее части)
	В результате изучения дисциплины обучающиеся должны:

	1
	2
	3
	4

	1.
	ОПК-6
	Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического использования, применять основы информатики и программирования к проектированию, конструированию и тестированию программных продуктов
	ОПК-6.1. При разработке программных продуктов анализирует языки программирования и методы разработки алгоритмов и программ

	
	
	
	ОПК-6.2. Применяет основы информатики и программирования для конструирования и тестирования программных продуктов

	
	
	
	ОПК-6.3. При решении профессиональных задач в области информационных систем и технологий использует методы алгоритмизации,
языки и технологии программирования



4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

4.1. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ

	
Вид учебной работы
	
Всего часов
	Семестр

	
	
	№ 2

	
	
	часов

	1
	2
	3

	Аудиторная контактная работа (всего)
	90
	90

	В том числе:
	
	

	Лекции (Л)
	36
	36

	Практические занятия (ПЗ), Семинары (С)
	18
	18

	Лабораторные работы (ЛР)
	36
	36

	Контактная внеаудиторная работа
	2
	2

	В том числе: индивидуальные и групповые
консультации
	2
	2

	Самостоятельная работа обучающегося (СРО)
(всего)
	25
	25

	Подготовка к тестированию
	4
	4

	Работа с книжными источниками и электронными источниками
	3
	3

	Подготовка к лабораторным занятиям
	4
	4

	Подготовка к практическим занятиям
	3
	3

	Подготовка к контрольной работе
	3
	3

	Подготовка к промежуточному контролю (ППК))
	2
	2

	Подготовка реферата
	3
	3

	Подготовка к коллоквиуму
	3
	3

	Промежуточная аттестация
	Экзамен(Э)
	Э
	Э

	
	экзамен (Э)
в том числе:
	27
	27

	
	Прием экз., час.
	0,5
	0,5

	
	Консультация, час.
	2
	2

	
	СРО, час.
	24,5
	24,5

	
	

	ИТОГО: Общая трудоемкость
	часов
	144
	144

	
	зач. ед.
	4
	4



4.2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

4.2.1. Разделы (темы) дисциплины, виды учебной деятельности и формы контроля

	№ п/ п
	Наименование раздела (темы) дисциплины
	Виды учебной деятельности,
включая самостоятельную работу обучающихся (в часах)
	Формы текущей и промежуточной аттестации

	
	
	Л
	ЛР
	ПР
	СРО
	всего
	

	1
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Семестр 2

	1.
	Раздел 1. Основы алгоритмизации.
	4
	6
	2
	10
	22
	лабораторные работы,
текущий тестовый контроль, контрольная работа, коллоквиум, реферат, практические работы

	2.
	Раздел 2.
Язык программирования Python. 
	32
	30
	16
	15
	93
	

	
	Контактная
внеаудиторная работа
	
	
	
	
	2
	индивидуальные и
групповые консультации

	
	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	27
	Экзамен

	
	ИТОГО часов во 2 семестре:
	36
	36
	18
	25
	144
	



4.2.2. Лекционный курс

	№ п/
п
	Наименование раздела (темы)
дисциплины
	Наименование темы лекции
	Содержание лекции
	Всего часов

	1
	2
	3
	4
	5

	Семестр 2

	1
	Раздел 1. Основы алгоритмизации.
	Парадигмы программирования.
	Парадигмы и технологии программирования.
	2

	
	
	Основы алгоритмизации.
	Понятие алгоритма и его свойства. Методы разработки алгоритмов. Способы описания алгоритмов. Базовые алгоритмические структуры.
	2

	2
	Раздел 2. Язык программирова ния Python.
	Введение в язык программирования Python.
	Установка и запуск языка. Основные элементы языка Python. Переменные, оператор присваивания, типы данных
	2

	
	
	Базовые конструкции языка программирования Python
	Функции ввода/вывода input и print. Математические функции и работа с модулем math. Условный оператор if и составные условия. Операторы циклов, операторы break и continue
	2

	
	
	Строки и списки в Python
	Строки в Python. Операторы и функции для строк. Индексы и срезы. Основные методы строк. Спецсимволы, экранирование символов, row-строки. Упорядоченный список. Списки: срезы и методы. Алгоритмы обработки списков
	4

	
	
	Словари, кортежи и множества
	Строки в Python. Операторы и функции для строк. Индексы и срезы. Основные методы строк. Спецсимволы, экранирование символов, row-строки. Упорядоченный список. Списки: срезы и методы. Алгоритмы обработки списков
	4

	
	
	Функции в языке программирования Python
	Определение def и оператор return в функциях. Позиционные и именованные аргументы. Параметры со значениями. Функции с произвольным числом параметров *args и **kwargs. Операторы * и ** для упаковки и распаковки коллекций. Рекурсивные функции. Анонимные (lambda) функции. Области видимости переменных. Ключевые слова global и nonlocal. Замыкания в Python.
	6

	
	
	Модули и пакеты в Python
	Импорт стандартных модулей. Команды import и from. Импорт собственных модулей. Установка сторонних модулей (pip install). Пакетная установка. Пакеты (package) в Python. Вложенные пакеты

	4

	
	
	Работа с файлами в Python
	Функция open. Чтение данных из файла. Исключение FileNotFoundError и менеджер контекста (with) для файлов. Запись данных в файл в текстовом и бинарном режимах
	2

	
	
	Генераторы. Встроенные функции 
	Выражения генераторы. Функция-генератор. Оператор yield. Функция map. Функция filter для отбора значений итерируемых объектов. Функция zip. Особенности сортировки через sort() и sorted(). Аргумент key для сортировки коллекций по ключу
Функции isinstance и type для проверки типов данных. Функции all и any. 
	2

	
	
	Системы счисления. Побитовые операции
	Расширенное представление чисел. Системы счисления. Битовые операции И, ИЛИ, НЕ, XOR. Сдвиговые операторы. Модуль random стандартной библиотеки. 
	2

	
	
	Аннотации типов
	Аннотация базовыми типами. Аннотации типов коллекций. Аннотации типов на уровне классов.  

	2

	
	
	Конструкция match/case
	Конструкция match/case с кортежами и списками. Конструкция match/case со словарями и множествами. Конструкция match/case. 
	2

	
	ИТОГО часов во 2 семестре:
	36



4.2.3. Лабораторный практикум

	№ п/п
	Наименование раздела (темы)
дисциплины
	Наименование лабораторной работы
	Содержание лабораторной
работы
	Всего часов

	1
	2
	3
	4
	5

	Семестр 2

	1
	Раздел 1. Основы алгоритмизации.
	Лабораторная работа №1.
Алгоритмизация. Постановка
задачи. Создание блок-схем
	Основные этапы разработки алгоритмов: постановка задачи, построение математической модели, разработка алгоритма решения задачи, проверка корректности результатов
	6

	2
	Раздел 2. Язык программирования Python.
	Лабораторная работа №2
Переменные и оператор присваивания.
	Функции input и print ввода/вывода. Каскадное присваивание. Множественное присваивание. Основные и дополнительные арифметические операции. Математические функции и работа с модулем math
	2

	
	
	Лабораторная работа №3
Конструкция ветвления
	Логический тип Bool. Операторы сравнения. Условный оператор if. Конструкция if-else 
	2

	
	
	Лабораторная работа №4
Циклическая конструкция
	Оператор цикла while. Операторы break, continue и else. Строки. Базовые операции над строками. Срезы. Основные методы для строк
	2

	
	
	Лабораторная работа №5
Спецсимволы и экранирование символов
	Использование спецсимволов при работе со строками. Форматирование строк: метод format и F-строки
	2

	
	
	Лабораторная работа №6
Списки в языке Python
	Функции и Операторы списков
Методы списков
	2

	
	
	Лабораторная работа №7 Цикл с параметром
	Оператор цикла for и функция range. Итератор и итерируемые объекты. Функции iter и next. Вложенные циклы. Вложенные генераторы списков
	4

	
	
	Лабораторная работа №8
Словари.
	Операторы и функции работы со словарем
Методы словаря. Перебор его элементов в цикле
	2

	
	
	Лабораторная работа №9
Кортежи и множества

	Коллекция tuple и их методы. Коллекция set и их методы. Операции над множествами. Сравнение множеств. Генераторы множеств и словарей. Моржовая операция присваивания
	2

	
	
	Лабораторная работа №10
Функции в Python
	Оператор return. Алгоритм Евклида для нахождения НОД.
Позиционные и именованные аргументы. Параметры со значениями. Функции с произвольным числом параметров. Операторы упаковки и распаковки коллекций. Символ звездочка (*) параметрах функции. Символ слэш (/) в параметрах функции
	4

	
	
	Лабораторная работа №11
Рекурсивные и анонимные функции
	Применение рекурсивных функций. lambda функции.  Работа с конструкциями  global и nonlocal.  Замыкания в Python.
	2

	
	
	Лабораторная работа №12
Работа с файлами в Python
	Функция open. Чтение данных из файла
Обработка исключения FileNotFoundError и менеджер контекста
Запись данных в файл
	2

	
	
	Лабораторная работа №13 Модули и пакеты
	Импорт стандартных модулей. Команды import и from. Импорт собственных модулей. Установка сторонних модулей (pip install). Пакетная установка. Пакеты (package) в Python. Вложенные пакеты
	2

	
	
	Лабораторная работа №14
Генераторы и функции 
	Выражения-генераторы. Функция-генератор. Оператор yield. Функции map, zip, filter. Сортировка через sort() и sorted()
Аргумент key для сортировки коллекций по ключу
Функции isinstance и type для проверки типов данных
Функции all и any. 
	2

	
	ИТОГО часов во 2 семестре:
	36




4.2.4. Практические занятия

	№ п/
п
	Наименование раздела (темы)
дисциплины
	Наименование практического занятия
	Содержание практического
занятия
	Всего часов

	1
	2
	3
	4
	5

	Семестр 2

	1
	Раздел 1.
Основы алгоритмизации
	Практическая работа №1
Принципы построения алгоритмов. 
	Принципы построения алгоритмов: использование базовых структур, метод последовательной детализации, сборочный метод. Разработка алгоритмов сложной структуры.
	2

	2
	Раздел 2. Язык программирования Python.

	Практическая работа №2
Переменные и оператор присваивания.
	Функции input и print ввода/вывода. Каскадное присваивание. Множественное присваивание. Основные и дополнительные арифметические операции. Математические функции и работа с модулем math
	2

	
	
	Практическая работа №3
Строки.
	Базовые операции над строками. Срезы. Основные методы для строк
	2

	
	
	Практическая работа №4
Списки в языке Python
	Функции и Операторы списков. Методы списков
	2

	
	
	Практическая работа №5
Цикл с параметром
	Оператор цикла for и функция range. Итератор и итерируемые объекты. Функции iter и next. Вложенные циклы. Вложенные генераторы списков
	2

	
	
	Практическая работа №6
Словари.
	Операторы и функции работы со словарем
Методы словаря. Перебор его элементов в цикле
	2

	
	
	Практическая работа №7
Множества 
	Операции над множествами. Сравнение множеств. Генераторы множеств и словарей. Моржовая операция присваивания
	2

	
	
	Практическая работа №8
Функции.

	Рекурсивные функции Анонимные (lambda) функции Области видимости. Ключевые слова global и nonlocal. Замыкания в Python. Вложенные функции Декораторы функций Передача аргументов декораторам
	4

	
	ИТОГО часов во 2 семестре:
	18




4.3. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА ОБУЧАЮЩЕГОСЯ

	№ п/п
	Наименование раздела (темы) дисциплины
	№ п/п
	Виды СРО
	Всего часов

	1
	3
	4
	5
	6

	Семестр 2

	1
	Раздел 1. Основы алгоритмизации процессов обработки данных.
	1.1.
	Работа с книжными, электронными источниками, подготовка к текущему тестовому контролю, подготовка к
контрольной работе
	

10

	
	
	1.2.
	Подготовка к лабораторным занятиям
	

	
	
	1.3.
	Подготовка к практическим занятиям
	

	2
	Раздел 2. Язык программирования С++. Управляющие операторы языка высокого уровня. Структуры данных.
	2.1.
	Работа с электронными источниками
	



10

	
	
	2.2.
	Подготовка к тестированию.
	

	
	
	2.3.
	Подготовка к лабораторным занятиям
	

	
	
	2.4
	Подготовка к практическим занятиям
	

	
	
	2.5.
	Подготовка к контрольной работе
	

	
	
	2.6.
	Подготовка рефератов по выбранной теме, подготовка к промежуточному
тестовому контролю
	

	3
	Раздел 3. Основы тестирования и отладки программ.
	3.1.
	Работа с книжными, электронными
источниками.
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	3.2.
	Подготовка к лабораторным занятиям
	

	
	
	3.3.
	Подготовка к практическим занятиям
	

	
	
	3.4.
	Подготовка рефератов по выбранной теме, подготовка к промежуточному
тестовому контролю
	

	ИТОГО часов во 2 семестре:
	25



5. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
5.1. Методические указания для подготовки обучающихся к лекционным занятиям
Основными формами обучения основам программирования являются лекции, лабораторные занятия и консультации, зачет, а также самостоятельная работа.
Лекции составляют основу теоретического обучения и дают систематизированные основы научных знаний по дисциплине, раскрывают состояние и перспективы развития соответствующей области науки, концентрируют внимание обучающихся на наиболее сложных и узловых вопросах, стимулируют их активную познавательную деятельность и способствуют формированию творческого мышления.
Ведущим методом в лекции выступает устное изложение учебного материала, сопровождающееся использование мультимедиа аппаратуры.
Лекция является исходной формой всего учебного процесса, играет направляющую и организующую роль в самостоятельном изучении предмета. Важнейшая роль лекции заключается в личном воздействии лектора на аудиторию.
Основная дидактическая цель лекции — обеспечение ориентировочной основы для дальнейшего усвоения учебного материала. Построение лекций по дисциплине «Основы программирования» осуществляется на основе принципов научности (предполагает воспитание диалектического подхода к изучаемым предметам и явлениям, диалектического мышления, формирование правильных представлений, научных понятий и умения точно выразить их в определениях и терминах, принятых в науке)
Активно используется при чтении дисциплины лекция – презентация.
На лекциях раскрываются основные теоретические аспекты, приводятся примеры реализации на практике.
Специфической чертой изучения данного курса является то, что приобретение умений и навыков работы невозможно без систематической тренировки, которая осуществляется на лабораторных занятиях. Консультации проводятся с целью оказания помощи обучающимся в изучении учебного материала, подготовки их к выполнению лабораторных работ.
Основные требования к лекции
· Глубокое научное содержание.
· Творческий характер.
· Информационная насыщенность.
· Единство содержания и формы.
· Логически стройное и последовательное изложение.
· Яркость изложения.
· Учѐт характера и состава аудитории.
Основное внимание в лекции сосредотачивается на глубоком, всестороннем раскрытии главных, узловых, наиболее трудных вопросов темы. Уже на начальном этапе подготовки лекции преподаватель решает вопрос о соотношении материалов учебника и лекции. Он выделяет из учебника ведущие проблемы для более глубокого и всестороннего раскрытия их в лекции.
Важным этапом является определение организационной структуры лекции, распределение времени на каждый вопрос, вводную часть и заключение.
В ходе подготовки лекции необходимо:
· Определить основное содержание и расположение материала.
· Продумать: где, как, в какой мере использовать методологические положения ведущих учѐных; как использовать документы и другие материалы; в какой мере и как осуществить связь с задачами образования; где и в какой степени расположить материал

воспитательного характера; какие предложить методические советы по самостоятельной работе обучающихся;
· Как лучше использовать мультимедиа, наглядные пособия, поясняющие какие-то основные, принципиальные положения лекции.
В круг задач лектора входят:
1. Установление и поддержание контакта с аудиторией
2. Создание у слушателей интереса к предмету лекции
3. Достижение убедительности речи
4. Эмоциональное воздействие на слушателей
5. Применение наглядных пособий (мультимедиа, фантомов, приборов и т.п.)
6. Соблюдение некоторых правил на трибуне
Начало лекции Лектор должен сообщить чѐтко, ясно, не торопясь, название темы лекции, дать возможность слушателям записать его.
Затем изложить вводную часть, в которой сказать:
· О роли и месте данной темы в курсе;
· Дать краткую характеристику литературы;
· Сообщить о распределении времени на тему;
· Если не первая лекция по теме, то провести связь с предшествующей лекцией. Далее сообщить план лекции, также дав возможность студентам записать вопросы.
Перед изложением каждого вопроса его надо называть. Завершается рассмотрение вопроса небольшим выводом. Большую помощь в обобщении и фиксировании материала оказывает сопровождение объяснения демонстрацией материала с помощью мультимедиа аппаратуры.
Начало лекции имеет большое значение для установления контакта с аудиторией, для возбуждения у слушателей интереса к теме. В этих целях можно использовать яркий пример или остро поставленный вопрос, подчеркнуть теоретическое и практическое значение данной темы в тематическом плане курса и в практической деятельности.
Поддержание внимания слушателей на протяжении всей лекции достигается:
· Логикой изложения материала.
· Глубиной содержания материала.
· Чѐтким формулированием положений.
· Использованием в лекции новых интересных данных.
· Использование мультимедиа.
· Включение в лекцию материалов из практической деятельности.
Одним из сложных вопросов методики чтения лекции является обращение с текстом. Привязанность к тексту вследствие плохой подготовки, недостаточного владения материалом приводит к ослаблению связи с аудиторией. В то же время не следует, не владея соответствующими навыками, пытаться проводить лекцию без текста, по памяти. При этом допускаются ошибки, повторения, ослабление логической нити рассуждения, пропуски отдельных важных положений темы и т.п.
Заключительная часть лекции
В ней обобщаются наиболее важные, существенные вопросы лекции; делаются выводы, ставятся задачи для самостоятельной работы.
Существует твѐрдый порядок, требующий, чтобы в конце лекции преподаватель оставил несколько минут для ответов на вопросы.
5.2. Методические указания для подготовки обучающихся к лабораторным занятиям
Целью лабораторных работ является формирование умений у обучающихся созданию программ, реализующих заданный алгоритм. В результате выполнения лабораторных работ обучающиеся приобретают практические навыки реализации алгоритмов на конкретном языке программирования.
Лабораторные занятия проводятся в компьютерном классе кафедры Информатики и информационных технологий, где на ЭВМ установлена среда программирования Visual Studio 2010.
Таким образом, на лабораторных занятиях обучающиеся выполнят 9 лабораторных работ.
В конце каждого лабораторного занятия обучающийся будет предъявлять преподавателю электронный вариант/распечатку разработанной им программы.

5.3. Методические указания для подготовки обучающихся к практическим занятиям
В процессе подготовки и проведения практических занятий обучающиеся закрепляют полученные ранее теоретические знания, приобретают навыки их практического применения, опыт рациональной организации учебной работы.
Поскольку активность на практических занятиях является предметом внутрисеместрового контроля его продвижения в освоении курса, подготовка к таким занятиям требует ответственного отношения.
При подготовке к занятию в первую очередь должны использовать материал лекций и соответствующих литературных источников. Самоконтроль качества подготовки к каждому занятию осуществляют, проверяя свои знания и отвечая на вопросы для самопроверки по соответствующей теме.
Входной контроль осуществляется преподавателем в виде проверки и актуализации знаний обучающихся по соответствующей теме.
Выходной контроль осуществляется преподавателем проверкой качества и полноты выполнения задания.
Подготовку к практическому занятию каждый обучающийся должен начать с ознакомления с планом практического занятия, который отражает содержание предложенной темы. Тщательное продумывание и изучение вопросов плана основывается на проработке текущего материала, а затем изучение обязательной и дополнительной литературы, рекомендованной к данной теме.
Все новые понятия по изучаемой теме необходимо выучить наизусть и внести в глоссарий, который целесообразно вести с самого начала изучения курса. Результат такой работы должен проявиться в способности обучающегося свободно ответить на теоретические вопросы, его выступлении и участии в коллективном обсуждении вопросов изучаемой темы, правильном выполнении практических заданий. Предлагается следующая опорная схема подготовки к практическим занятиям.
Обучающийся при подготовке к практическому занятию может консультироваться с преподавателем и получать от него наводящие разъяснения, задания для самостоятельной работы.
1. Ознакомление с темой практического занятия. Выделение главного (основной темы) и второстепенного (подразделы, частные вопросы темы).
2. Освоение теоретического материала по теме с опорой на лекционный материал, учебник и другие учебные ресурсы. Самопроверка: постановка вопросов, затрагивающих основные термины, определения и положения по теме, и ответы на них.
3. Выполнение практического задания. Обнаружение основных трудностей, их решение с помощью дополнительных интеллектуальных усилий и/или подключения дополнительных источников информации.
4. Решение типовых заданий расчетно-графической работы.
5.4. Методические указания по самостоятельной работе обучающихся Реферат
Подготовка рефератов  направлена  на развитие и  закрепление  у обучающихся
навыков самостоятельного глубокого, творческого и всестороннего анализа научной, методической и другой литературы по актуальным проблемам дисциплины; на выработку навыков и умений грамотно и убедительно излагать материал, четко формулировать теоретические обобщения, выводы и практические рекомендации.
Рефераты должны отвечать высоким квалификационным требованиям в отношении научности содержания и оформления.
Темы рефератов, как правило, посвящены рассмотрению одной проблемы. Объем реферата может быть от 12 до 15 страниц машинописного текста, отпечатанного через 1,5 интервала, а на компьютере через 1 интервал (список литературы и приложения в объем не входят).
Текстовая часть работы состоит из введения, основной части и заключения.
Во введении обучающийся кратко обосновывает актуальность избранной темы реферата, раскрывает конкретные цели и задачи, которые он собирается решить в ходе своего небольшого исследования.
В основной части подробно раскрывается содержание вопроса (вопросов) темы.
В заключении кратко должны быть сформулированы полученные результаты исследования и даны выводы. Кроме того, заключение может включать предложения автора, в том числе и по дальнейшему изучению заинтересовавшей его проблемы.
В список литературы (источников и литературы) обучающийся включает только те документы, которые он использовал при написании реферата.
В приложении (приложения) к реферату могут выноситься таблицы, графики, схемы и другие вспомогательные материалы, на которые имеются ссылки в тексте реферата.
Самостоятельная работа является обязательной для каждого обучающегося, ее объем по дисциплине «Алгоритмизация и программирование» определяется учебным планом.
При самостоятельной работе обучающийся взаимодействует с рекомендованными материалами при минимальном участии преподавателя.
Коллоквиум
Подготовка к коллоквиуму начинается с установочной консультации преподавателя, на которой он разъясняет развернутую тематику проблемы, рекомендует литературу для изучения и объясняет процедуру проведения коллоквиума. При подготовке к коллоквиуму от обучающегося требуется:
· владение	изученным	в	ходе	учебного	процесса	материалом,	относящимся	к рассматриваемой проблеме;
· знание	разных	точек	зрения,	высказанных	в	экономической	литературе	по соответствующей проблеме, умение сопоставлять их между собой;
· наличие	собственного	мнения	по	обсуждаемым	вопросам	и	умение	его аргументировать.
Работа с книжными и электронными источниками
· В процессе подготовки к практическим занятиям, студентам необходимо обратить особое внимание на самостоятельное изучение рекомендованной учебно- методической (а также научной и популярной) литературы.
· Самостоятельная работа с учебниками, учебными пособиями, научной, справочной и популярной литературой, материалами периодических изданий и Интернета, статистическими данными является наиболее эффективным методом получения знаний, позволяет значительно активизировать процесс овладения информацией, способствует более глубокому усвоению изучаемого материала, формирует у обучающихся свое отношение к конкретной проблеме.
· Более глубокому раскрытию вопросов способствует знакомство с дополнительной литературой, рекомендованной преподавателем по каждой теме семинарского или практического занятия, что позволяет студентам проявить свою индивидуальность в рамках выступления на данных занятиях, выявить широкий спектр мнений по изучаемой проблеме.
Контрольная работа
Контрольная работа рассматривается как разновидность самостоятельной работы обучающихся, которая направлена на формирование умений самостоятельно работать с теоретическим материалом, анализировать важнейшие категории дисциплин, устанавливать взаимосвязь между их главными понятиями. В ходе выполнения контрольной работы обучающийся должен научиться определять практическую направленность и значимость дисциплины, ее связь с другими учебными дисциплинами и соответствующими науками.
Написание работы сводится к тщательному исследованию материала, имеющегося в теме контрольной работы, а потом к изложению результатов в каждом пункте, причем фактические данные могут предшествовать выводам или, наоборот, вытекать из них. Изложение каждого задания надо четко отделить для того, чтобы можно было ясно видеть, где начинается и где заканчивается их освещение. В основной части необходимо основательно и подробно изложить, как именно указанная проблема представлена в научной и учебной литературе. Важно показать умение использовать знание теории для объективного и всестороннего анализа исследуемой проблемы; показать свое отношение к вопросу, который изучается; выделить положительное, определить недостатки, сформулировать наиболее эффективные меры относительно их устранения.
Написание текста контрольной работы – это изложение сведений о предмете (объекте) исследования, которые являются необходимыми и достаточными для раскрытия сущности вопросов плана обозначенной работы и ее результатов. К главным требованиям, относительно содержания контрольной работы, принадлежит ее самостоятельность. Писать надо своими словами, анализируя и обобщая знания, полученные из учебной и научной литературы и законодательных (нормативно-правовых) актов. В тексте следует использовать материалы из научных источников. Изложение материала должно быть последовательным, логическим и четким, в соответствии с планом работы. Недопустимо переписывать из учебников целыми разделами! Такое цитирование не имеет ничего общего с понятием контрольной работы и является ничем другим, как плагиатом.
Тестирование
Тестирование представляет собой средство контроля усвоения учебного материала темы или раздела дисциплины. При самостоятельной подготовке к тестированию обучающемуся необходимо:
а) проработать информационный материал по дисциплине, проконсультироваться с преподавателем по вопросу выбора учебной литературы;
б) выяснить все условия тестирования заранее, узнать, сколько тестов будет предложено, сколько времени отводится на тестирование, какова система оценки результатов и т.д.
в) приступая к работе с тестами, внимательно и до конца прочитать вопрос и предлагаемые варианты ответов, выбрать правильные (их может быть несколько).
г) в процессе решения желательно применять несколько подходов в решении задания, это позволяет максимально гибко оперировать методами решения, находя каждый раз оптимальный вариант.
д) если встретился чрезвычайно трудный вопрос, не тратить много времени на него, перейти к другим тестам, вернутся к трудному вопросу в конце.
е) обязательно оставить время для проверки ответов, чтобы избежать механических ошибок.
Коллоквиум это форма промежуточного контроля знаний обучающихся, которая проводится в виде собеседовании преподавателя и обучающегося по самостоятельно подготовленной обучающимся теме. Целью коллоквиума является формирование у обучающегося навыков анализа теоретических проблем на основе самостоятельного изучения учебной и научной литературы.
Промежуточная аттестация
По итогам 2 семестра проводится экзамен. При подготовке к сдаче экзамена рекомендуется пользоваться материалами практических занятий и материалами, изученными в ходе текущей самостоятельной работы. Экзамен проводится в устной форме.








     
6. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

	№ п/п
	№
семес тра
	Виды учебной работы
	Образовательные технологии
	Всего часов

	Семестр 2

	1
	2
	Лекция «Программирование – основные понятия»
	Лекция – беседа
	2

	2
	2
	Лабораторное занятие
«Алгоритмизация. Задачи на ветвление»
	Мозговой штурм
	2

	3
	2
	Лабораторное занятие
«Массивы. Поиск, сортировка, генерация значений элементов одномерных массивов»
	Мозговой штурм
	6

	ИТОГО часов во 2 семестре:
	10



7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ	И	ИНФОРМАЦИОННОЕ	ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
7.1. Перечень основной и дополнительной учебной литературы Основная литература


1. Амри, А. GPT-3: программирование на Python в примерах / Эль А. Амри ; перевод В. Яценков. — Москва : ДМК Пресс, 2023. — 218 c. — ISBN 978-5-93700-221-1. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/159386.html

2. Абдрахманов, М. И. Язык программирования Python : учебное пособие / М. И. Абдрахманов. — Москва : Ай Пи Ар Медиа, 2023. — 171 c. — ISBN 978-5-4497-2251-5. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/132570.html
3. Сузи, Р. А. Язык программирования Python : учебное пособие / Р. А. Сузи. — 4-е изд. — Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2024. — 350 c. — ISBN 978-5-4497-3351-1. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/142310.html 
4. Шамышев А.А. Программирование на Python. Решение задач по основам алгоритмизации : практикум / Шамышев А.А., Шамышева О.Н.. — Владимир : Издательство Владимирского государственного университета, 2025. — 176 c. — ISBN 978-5-9984-1999-7. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/152332.html
5. Щерба, А. В. Программирование на Python®: первые шаги / А. В. Щерба. — Москва : Лаборатория знаний, 2022. — 251 c. — ISBN 978-5-93208-578-3. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/120878.html

Дополнительная литература
1. Астафурова, О. А. Практикум по программированию на языке Python : учебно-методическое пособие / О. А. Астафурова, Т. А. Омельченко. — Волгоград : Волгоградский институт управления – филиал РАНХиГС, 2022. — 56 c. — ISBN 978-5-7786-0857-3. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/157953.html 
2. Потопахин, В. В. Современное программирование с нуля / В. В. Потопахин. — Саратов : Профобразование, 2017. — 240 c. — ISBN 978-5-4488-0006-1. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/62902.html
3. Основы алгоритмизации и программирования : лабораторный практикум / составители Е. И. Николаев. — Ставрополь : Северо-Кавказский федеральный университет, 2015. — 211 c. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/63112.html

7.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»
http://window.edu.ru- Единое окно доступа к образовательным ресурсам;
http:// fcior.edu.ru - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов; http://elibrary.ru - Научная электронная библиотека.

7.3. Информационные технологии, лицензионное программное обеспечение

	Лицензионное программное обеспечение
	Реквизиты лицензий/ договоров

	MS Office 2003, 2007, 2010, 2013
	Сведения об Open Office: 63143487, 63321452, 64026734, 6416302, 64344172, 64394739, 64468661, 64489816, 64537893, 64563149, 64990070, 65615073
Лицензия бессрочная

	Антивирус Dr.Web Desktop Security Suite
	Лицензионный сертификат
Срок действия: с 24.12.2024 до 25.12.2025

	Консультант Плюс
	Договор № 272-186/С-25-01 от 30.01.2025 г.

	Цифровой образовательный ресурс 
IPR SMART
	Лицензионный договор № 12873/25П от 02.07.2025 г. Срок действия: с 01.07.2025 г. до 30.06.2026 г.

	Бесплатное ПО

	Sumatra PDF, 7-Zip 




8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

8.1. Требования к аудиториям (помещениям, местам) для проведения занятий

	Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа
	Специализированная мебель:
Кафедра - 1шт., доска меловая - 1шт., парты - 30шт., стулья - 61шт.,
Технические средства обучения, служащие для предоставления учебной информации большой аудитории:
Проектор - 1шт.
Экран моторизованный - 1шт. Ноутбук -1шт.

	Лаборатория современных экономических информационных систем
	Специализированная мебель:
Парты - 6шт., доска меловая - 1шт., компьютерные столы - 7шт., стол преподавательский - 3шт., стулья - 28 шт., сол лабораторный -3 шт.
Лабораторное оборудование, технические средства обучения, служащие для предоставления учебной информации большой аудитории:
Компьютер в сборе - 7 шт.

	Учебная аудитория для проведения занятий семинарского типа, курсового проектирования
(выполнение курсовых работ),
	Специализированная мебель:
Доска меловая - 1шт., стол преподавательский - 1шт., парты - 8шт., стулья - 26шт., компьютерные
столы - 10шт., стул мягкий – 1шт.




	групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации
	Лабораторное оборудование, технические средства обучения, служащие для предоставления учебной информации большой аудитории:
ПК-10 шт.

	Помещение для самостоятельной работы.
	Библиотечно-издательский центр.
Отдел обслуживания печатными изданиями Специализированная мебель:
Рабочие столы на 1 место – 21 шт. Стулья – 55 шт.
Набор демонстрационного оборудования и учебно- наглядных пособий, обеспечивающих тематические иллюстрации:
Экран настенный – 1 шт. Проектор – 1шт.
Ноутбук – 1шт.
Информационно-библиографический отдел. Специализированная мебель:
Рабочие столы на 1 место - 6 шт. Стулья - 6 шт.
Компьютерная техника с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно- образовательную среду ФГБОУ ВО «СевКавГА»: Персональный компьютер – 1шт.
Cканер – 1 шт. МФУ – 1 шт.
Отдел обслуживания электронными изданиями
Специализированная мебель:
Рабочие столы на 1 место – 24 шт. Стулья – 24 шт.
Набор демонстрационного оборудования и учебно- наглядных пособий, обеспечивающих тематические иллюстрации:
Интерактивная система - 1 шт. Монитор – 21 шт.
Сетевой терминал -18 шт. Персональный компьютер -3 шт. МФУ – 2 шт.
Принтер –1шт.



8.2. Требования к оборудованию рабочих мест преподавателя и обучающихся
1. Рабочее место преподавателя, оснащенное компьютером с доступом в Интернет.
2. Рабочие места обучающихся, оснащенные компьютерами с доступом в Интернет, предназначенные для работы в электронной образовательной среде.

8.3. Требования к специализированному оборудованию нет

9. ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ ДЛЯ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ

Для обеспечения образования инвалидов и обучающихся с ограниченными возможностями здоровья разрабатывается (в случае необходимости) адаптированная образовательная программа, индивидуальный учебный план с учетом особенностей их психофизического развития и состояния здоровья, в частности применяется индивидуальный подход к освоению дисциплины, индивидуальные задания: рефераты, письменные работы и, наоборот, только устные ответы и диалоги, индивидуальные консультации, использование диктофона и других записывающих средств для воспроизведения лекционного и семинарского материала.
В целях обеспечения обучающихся инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья комплектуется фонд основной учебной литературой, адаптированной к ограничению электронных образовательных ресурсов, доступ к которым организован в БИЦ Академии. В библиотеке проводятся индивидуальные консультации для данной категории пользователей, оказывается помощь в регистрации и использовании сетевых и локальных электронных образовательных ресурсов, предоставляются места в читальном зале.

Приложение 1.

















ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
ПО ДИСЦИПЛИНЕ Алгоритмизация и программирование

1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
Алгоритмизация и программирование

6. Компетенции, формируемые в процессе изучения дисциплины

	Индекс
	Формулировка компетенции

	ОПК-6
	Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического использования, применять основы информатики и программирования к проектированию, конструированию и тестированию программных продуктов



2. Этапы формирования компетенции в процессе освоения дисциплины
Основными этапами формирования указанных компетенций при изучении обучающимися дисциплины являются последовательное изучение содержательно связанных между собой разделов (тем) учебных занятий. Изучение каждого раздела (темы) предполагает овладение обучающимися необходимыми компетенциями. Результат аттестации обучающихся на различных этапах формирования компетенций показывает уровень освоения компетенций обучающимися.
Этапность формирования компетенций прямо связана с местом дисциплины в образовательной программе.

	Разделы (темы)
дисциплины
	Формируемые компетенции (коды)

	
	ОПК-6

	Раздел 1.
Основы алгоритмизации
процессов обработки данных.
	
+

	Раздел 2.
Язык программирования С++. Управляющие операторы языка высокого
уровня. Структуры данных.
	
+

	Раздел 3.
Основы тестирования и отладки программ.
	+



3. Показатели, критерии и средства оценивания компетенций, формируемых в процессе изучения дисциплины
	ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического использования, применять основы информатики  и программирования к
проектированию, конструированию и тестированию программных продуктов

	
Индикаторы достижения компетенции
	
Критерии оценивания результатов обучения
	Средства оценивания результатов обучения

	
	неудовлетв
	удовлетв
	хорошо
	отлично
	Текущий контроль
	Промежуточная аттестация

	ОПК-6.1. При разработке программных	продуктов
анализирует	языки программирования и методы разработки алгоритмов и программ
	Не	знает		основные теоретичекие положения			при разработке программных продуктов, анализирует языки программирования		и методы	разработки
алгоритмов и программ
	Демонстрирует частичные знания при разработке программных продуктов, анализирует языки программирования	и методы	разработки алгоритмов и программ
	Демонстрирует знания при	 разработке программных продуктов, анализирует		языки программирования и методы	разработки алгоритмов и программ
	Раскрывает	полное
содержание	при разработке программных продуктов, анализирует языки программирования и методы разработки алгоритмов и программ
	выполнение лаборатор ных работ, текущий тестовый контроль, контрольная работа, коллоквиум, реферат
	экзамен

	ОПК-6.2. Применяет основы информатики	и
программирования	для
конструирования	и тестирования программных продуктов
	Фрагментарное применение	основ
информатики	 и программирования для конструирования	и тестирования программных продуктов
	Демонстрирует минимально необходимые	навыки основ	информатики		и программирования	для конструирования			и тестирования программных продуктов
	Демонстрирует достаточно	развитые навыки		основ информатики				и программирования		для конструирования			 и тестирования программных продуктов
	Демонстрирует высокоразвитые профессиональные навыки	основ информатики			 и программирования		для конструирования			и
тестирования программных продуктов
	
	экзамен

	ОПК-6.3.			При			 решении профессиональных		задач	 в области		информационных систем	и		технологий использует							методы алгоритмизации,		языки	и технологии программирования
	Фрагментарное применение	навыков работы использования методов алгоритмизации, языков и технологий программирования
	Демонстрирует минимально необходимые		навыки применения знаний при решении профессиональных задач в	области
информационных систем и	технологий,	не использует	методы алгоритмизации, языки и технологии программирования
	Демонстрирует в целом успешные,				но содержащее	отдельные пробелы			навыки применения знаний при решении профессиональных задач в		области
информационных систем и технологий, использует отдельные	методы алгоритмизации, языки и технологии
программирования
	Демонстрирует высокоразвитые профессиональные навыки		применения знаний	при	решении профессиональных задач в				области
информационных систем и технологий, успешно использует	методы алгоритмизации, языки и технологии программирования
	
	экзамен
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1. Комплект контрольно-оценочных средств по дисциплине Алгоритмизация и программирование


Вопросы к экзамену по дисциплине Алгоритмизация и программирование
1. Этапы решения задачи на ЭВМ.
2. Алгоритм. Свойства алгоритмов.
3. Условные обозначения, используемые при графической записи алгоритма
4. Базовые алгоритмические структуры. Алгоритмическая конструкция ветвления.
5. Базовые алгоритмические структуры. Алгоритмическая конструкция цикла.
6. Основные элементы языка Python. Переменные, оператор присваивания. 
7. Основные элементы языка Python. Типы  данных
8. Функции input и print ввода/вывода
9. Арифметические операции в Python
10. Встроенные  функции и стандартные математические функции в Python
11. Условный оператор if . Операторы сравнения в Python.
12. Конструкция if – elif – else. Составные  условия.
13. Оператор цикла while в Python
14. Операторы break и continue
15. Оператор цикла for в Python
16. Вложенные циклы
17. Строки в Python
18. Операторы и функции для строк
19. Индексы и срезы строк
20. Основные методы строк
21. Введение в словари (dict). Базовые операции над словарями
22. Методы словаря, перебор элементов словаря в цикле
23. Кортежи (tuple) и их методы
24. Множества (set) и их методы
25. Функции: определение и их вызов
26. Оператор return в функциях. 
27. Именованные аргументы. Фактические и формальные параметры
28. Операторы * и ** для упаковки и распаковки коллекций
29. Рекурсивные функции. Анонимные (lambda) функции
30. Области видимости переменных. Ключевые слова global и nonlocal
31. Замыкания в Python
32. Функции: определение и их вызов
33. Оператор return в функциях. 
34. Именованные аргументы. Фактические и формальные параметры
35. Операторы * и ** для упаковки и распаковки коллекций
36. Рекурсивные функции. Анонимные (lambda) функции
37. Области видимости переменных. Ключевые слова global и nonlocal
38. Замыкания в Python
39. Функция open. Чтение данных из файла
40. Исключение FileNotFoundError и менеджер контекста (with) для файлов
41. Запись данных в файл в текстовом и бинарном режимах
42. Выражения генераторы. 
43. Функция-генератор. Оператор yield. 
44. Функция map. 
45. Функция filter для отбора значений итерируемых объектов. 
46. Функция zip. 
47. Особенности сортировки через sort() и sorted(). 
48. Аргумент key для сортировки коллекций по ключу
49. Функции isinstance и type для проверки типов данных. 
50. Функции all и any. 
51. Расширенное представление чисел. Системы счисления. 
52. Битовые операции И, ИЛИ, НЕ, XOR. Сдвиговые операторы. 
53. Модуль random стандартной библиотеки. 
54. Аннотация базовыми типами. 
55. Аннотации типов коллекций. 
56. Аннотации типов на уровне классов.  
57. Конструкция match/case с кортежами и списками. 
58. Конструкция match/case со словарями и множествами. 


Задачи к экзамену по дисциплине Алгоритмизация и программирование
1. 	Преобразовать массив так, чтобы сначала шли нулевые элементы, а затем все остальные.
2. 	Ввести массив, в котором только два одинаковых элемента. Определить их местоположение.
3. 	Ввести два массива действительных чисел. Определить максимальные элементы в каждом массиве и поменять их местами.
4. 	Задан целочисленный массив. Определить процентное содержание элементов, превышающих среднеарифметическое всех элементов массива.
5. Выполнить сортировку массива по возрастанию (убыванию).
Дан массив из 10 элементов. Отсортируйте отдельно элементы от 0-го по 2-й, с 3-го по 5-й и с 6-го по 9.
6. 	Дан трехмерный массив 𝑁×𝑀×𝐾 случайных чисел (𝑁, 𝑀, 𝐾 > 5). Отсортируйте матрицу 𝑁 × 𝑀 при 𝐾 = 2 и выведите еѐ на экран монитора.
7. 	Дан массив 20 целых чисел на отрезке [−2; 5]. Упорядочить массив, удалив нули со сдвигом влево.
8. 	Дан массив 20 целых чисел на отрезке [−5; 5]. Упорядочить массив, удалив повторяющиеся элементы.
9. Дан массив. Найдите два соседних элемента, сумма которых минимальна.
10. 	В данном массиве найдите количество чисел, соседи у которых отличаются более чем в 2 раза.
11. 	Создайте матрицу x[n][n] случайных чисел. Сохраните все элементы матрицы в файл с названием Matrix.txt. Считайте содержимое файла Matrix.txt в новый массив y[n][n] и выведите его на экран дисплея.
12. 	Напишите программу, которая считывала бы элементы главной диагонали матрицы из файла Matrix.txt.
13. 	Напишите программу, которая удаляла бы -столбец (1 < 𝑘 < 𝑀) в файле Matrix.txt.
14. 	Напишите программу, которая считывала бы элементы матрицы из файла Matrix.txt и записывала бы их в массив соответствующего размера. Отсортируйте все столбцы матрицы по убыванию. Полученный массив запишите в файл Matrix_Sort.txt.
15. 	Дан текстовый файл, содержащий целые числа. Удалить из него все четные числа.
16. 	В данном текстовом файле удалить все слова, которые содержат хотя бы одну цифру.
17. 	Напишите программу, которая считывала бы саму себя и выводила бы на экран дисплея исходный текст программы в обратном порядке.
18. 	Описать структуру с именем AEROFLOT, содержащую следующие поля: • название пункта назначения рейса; • номер рейса; • тип самолета.
19. 	Написать программу, выполняющую следующие действия: • ввод с клавиатуры данных в массив, состоящий из семи элементов типа AEROFLOT; записи должны быть размещены в алфавитном порядке по названиям пунктов назначения (для этого выполните процедуру сортировки); • вывод на экран пунктов назначения и номеров рейсов, обслуживаемых самолетом, тип которого введен с клавиатуры. Если таких рейсов нет, выдать на дисплей соответствующее сообщение.
20. 	Описать структуру с именем STUDENT, содержащую следующие поля: • NAME – фамилия и инициалы; • GROUP – номер группы; • SES - успеваемость (массив из пяти элементов). 
21. 	Написать программу, выполняющую следующие действия: • ввод с клавиатуры данных в массив STUD1, состоящий из десяти структур типа STUDENT; записи должны быть упорядочены по возрастанию содержимого поля GROUP; • вывод на дисплей фамилий и номеров групп для всех студентов, включенных в массив, если средний балл студента больше 4,0. Если таких нет, вывести соответствующее сообщение.
22. 	Информация об итогах сдачи сессии каждым студентом представлена в следующем порядке: Фамилия Имя Отчество, номер группы, экзаменационные оценки по четырем предметам. Отсортируйте фамилии студентов по алфавиту. Определить процент студентов, сдавших экзамены на 4 и 5.
23. 	Ведомость успеваемости студентов курса содержит следующую информацию: номер группы, фамилию, средний балл за последнюю сессию. Составить список студентов в порядке возрастания их номеров групп.
24. 	Даны два отсчета времени в часах, минутах и секундах. Найти величину временного интервала в секундах. Код реализовать через составной тип данных.
25. 	Дано пять различных дат в виде: число, месяц, год. Вывести их на экран в порядке возрастания.
26. 	Создать массив структур для учета занятости аудитории: день недели, время учебной пары, аудитория, название предмета. Реализовать поиск периодов времени, когда выбранная аудитория свободна.
27. 	Список книг содержит следующую информацию: фамилии авторов, название книги, год издания. Найти все книги, в названии которых имеется определенное слово, например, ”физика”.
28. 	В заданном тексте заменить все символы «+» на « - ». В данной задаче воспользуйтесь массивом символов (Заголовочный файл cstring). 2.
29. В данном тексте посчитать число символов «+» и «-».
30. 	Напишите программу, которая вычисляет длину введенной с клавиатуры строки. Реализуйте код программы, используя строковый тип данных (Заголовочный файл string’).
31. 	Задана строка символов. Определить, есть ли заданный символ «э» в этой строке символов. Выведите на экран номер первого вхождения данного символа в строке..
32. 	Пусть задан некоторый текст. Вычислить, сколько раз повторяется наперед заданный символ «a».
33. 	Задана некоторая строка символов. Создать новую строку, которая образована из данной строки чтением от конца до начала.
34. 	Задано слово. Проверить, читается ли это слово слева направо и наоборот. Простейшие слова-палиндромы: мим, дед, наган, заказ, кабак, казак, мадам, шалаш.
35. 	Вводится строка слов, разделенных пробелами. Найти самое длинное слово и вывести его на экран.
36. 	Пусть имеется текстовый файл, содержащий несколько строк символов. Подсчитать число символов «-» в этих строках.
37. 	Задана строка символов. Подсчитать число слов в этой строке. Считать, что слова разделяются одним из символов « » (пробел), «,» (запятая), «.» (точка).
38. 	Пусть имеется текстовый файл, содержащий несколько предложений. Подсчитать количество предложений и слов в этом файле.


СЕВЕРО-КАВКАЗСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ АКАДЕМИЯ
Кафедра Цифровая инженерия и сетевые технологии
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по дисциплине: Алгоритмизация и программирование
для обучающихся направления подготовки 09.03.04 - Программная инженерия



1. Понятие алгоритма и программы. Способы записи алгоритмов.
2. Одномерные массивы. Понятия: массив, структуры данных, одномерный, двумерный массив. Объявление. Пример описания одномерного массива.
3. Задача: Задан одномерный массив А[1..20]. Найти сумму максимального и минимального элементов.


Зав. кафедрой	Эльканова Л.М.


Вопросы к устному опросу по дисциплине Алгоритмизация и программирование


1. Дайте определение парадигмы программирования. Какие основные парадигмы поддерживаются в Python?
2. Чем императивное программирование отличается от декларативного? Приведите примеры языков для каждой парадигмы.
3. В чем суть функционального программирования? Какие возможности Python позволяют писать код в функциональном стиле?
4. Что такое "чистая функция"? Какие преимущества она дает?
5. Является ли Python строго объектно-ориентированным языком? Обоснуйте ответ.
6. Что такое алгоритм? Перечислите основные свойства алгоритмов.
7. Какие существуют способы описания (представления) алгоритмов?
8. Назовите базовые алгоритмические конструкции (структуры). Приведите примеры.
9. Что такое блок-схема? Для чего она используется?
10. Что такое "сложность алгоритма"? Что оценивают с помощью `O`-нотации (Big O notation)?
11. Какие особенности интерпретируемых языков по сравнению с компилируемыми?
12. Что такое REPL (Read-Eval-Print Loop) и как он используется в Python?
13. Какие существуют способы запуска Python-программ?
14. Чем отличается версия Python 2 от Python 3? Какие ключевые изменения были внесены?
15. Что такое PEP (Python Enhancement Proposal)? Назовите самый известный PEP о стиле кода.
16. Какие встроенные типы данных существуют в Python? Как узнать тип переменной?
17. Чем динамическая типизация отличается от статической? Как Python относится к типизации?
18. Какие операторы сравнения и логические операторы существуют в Python? Чем `is` отличается от `= =`?
19. Как работает условный оператор `if-elif-else`? Можно ли в Python использовать `switch/case` (до версии 3.10)?
20. Какие виды циклов есть в Python? Чем отличается `break` от `continue`? Где используется `pass`?
21. Что такое "интерполяция строк"? Назовите способы форматирования строк (%, `.format()`, f-strings).
22. Являются ли строки в Python изменяемыми (mutable) или неизменяемыми (immutable)? Какие последствия это имеет?
23. Как осуществляется срезы (slicing) строк и списков? Объясните синтаксис `[start:stop:step]`.
24. Какие методы для работы со строками вы знаете? (split, join, strip, find и др.)
25. Какие основные методы для работы со списками существуют? Чем `append` отличается от `extend`?
26. Как создать копию списка? Чем поверхностное (shallow) копирование отличается от глубокого (deep)?
27. Чем кортеж (tuple) отличается от списка (list)? В каких случаях предпочтительно использовать кортеж?
28. Что такое словарь (dict)? Какие требования предъявляются к ключам словаря?
29. Как устроен механизм хеширования в словарях и множествах? Почему ключи должны быть хешируемыми (hashable)?
30. Какие методы словаря используются для безопасного получения значения (чтобы избежать `KeyError`)?
31. Что такое множество (set)? Какие операции над множествами существуют (объединение, пересечение, разность)?
32. Что такое область видимости (scope) переменных? Объясните принцип LEGB (Local, Enclosing, Global, Built-in).
33. Чем `return` отличается от `print`? Может ли функция возвращать несколько значений?
34. Что такое позиционные и именованные (keyword) аргументы? Что такое `*args` и `**kwargs`?
35. Какие существуют способы передачи аргументов в функцию (по значению / по ссылке)? Как это работает в Python?
36. Что такое лямбда-функции (`lambda`)? Где их удобно использовать?
37. Что такое рекурсия? Каковы её преимущества и недостатки в Python (ограничение глубины)?
38. Что такое модуль в Python? Как импортировать модуль целиком или отдельные его части?
39. Как работает механизм поиска модулей (`sys.path`)?
40. Что такое пакет? Для чего нужен файл `__init__.py`?
41. Как устанавливать сторонние библиотеки? Что такое `pip` и `PyPI`?
42. Как избежать выполнения кода модуля при его импорте (конструкция `if __name__ == "__main__"`)?
43. Какие режимы открытия файлов (`open`) существуют? Чем `r+` отличается от `w+`?
44. Почему важно закрывать файлы? Как использовать менеджер контекста `with`?
45. Как прочитать файл построчно? Как прочитать весь файл целиком?
46. Чем текстовые файлы отличаются от бинарных? Как работать с бинарными файлами?
47. Как работать с CSV и JSON файлами (использование встроенных модулей `csv` и `json`)?
48. Что такое списковое включение (list comprehension)? Как написать аналогичное включение для словаря или множества?
49. Что такое генератор (generator) в Python? Чем генератор отличается от обычной функции (ключевое слово `yield`)?
50. В чем разница между генератором и итератором?
51. Какие встроенные функции Python вы считаете самыми полезными? (привести примеры: `map`, `filter`, `zip`, `enumerate`, `all`, `any` и др.)
52. Какие системы счисления используются в программировании? Как в Python записать число в двоичной, восьмеричной или шестнадцатеричной системе?
53. Какие побитовые операции существуют в Python? (`&`, `|`, `^`, `~`, `<<`, `>>`)
54. Где на практике применяются побитовые операции? (флаги, маски, оптимизация вычислений).
55. Как преобразовать число из десятичной системы в двоичную и обратно с помощью встроенных функций (`bin`, `int`)?
56. Что такое аннотации типов (type hints)? Были ли они в Python с самого начала?
57. Какую роль играют аннотации типов? Влияют ли они на выполнение программы (runtime)?
58. Какие инструменты используют аннотации типов (mypy, Pylance, PyCharm)?
59. Как аннотировать сложные типы: список целых чисел (`List[int]`), словарь, объединение типов (`Union` или `|`), опциональные значения (`Optional`)?
60. Для чего была введена конструкция `match/case` (Python 3.10)?
61. Чем `match/case` отличается от традиционного `switch/case` в других языках?
62. Что такое "распаковка" (destructuring) в контексте `match/case`? Приведите пример сопоставления с образцом для кортежа или списка.
63. Как использовать охранные выражения (guards) в `match/case` (условие `if` после шаблона)?






Лабораторные работы
по дисциплине Алгоритмизация и программирования 
	Лабораторная работа №1.
Алгоритмизация. Постановка
задачи. Создание блок-схем
	Основные этапы разработки алгоритмов: постановка задачи, построение математической модели, разработка алгоритма решения задачи, проверка корректности результатов


	Лабораторная работа №2
Переменные и оператор присваивания.
	Функции input и print ввода/вывода. Каскадное присваивание. Множественное присваивание. Основные и дополнительные арифметические операции. Математические функции и работа с модулем math


	Лабораторная работа №3
Конструкция ветвления
	Логический тип Bool. Операторы сравнения. Условный оператор if. Конструкция if-else 


	Лабораторная работа №4
Циклическая конструкция
	Оператор цикла while. Операторы break, continue и else. Строки. Базовые операции над строками. Срезы. Основные методы для строк


	Лабораторная работа №5
Спецсимволы и экранирование символов

	Использование спецсимволов при работе со строками. Форматирование строк: метод format и F-строки

	Лабораторная работа №6
Списки в языке Python
	Функции и Операторы списков
Методы списков


	Лабораторная работа №7 Цикл с параметром
	Оператор цикла for и функция range. Итератор и итерируемые объекты. Функции iter и next. Вложенные циклы. Вложенные генераторы списков


	Лабораторная работа №8
Словари.
	Операторы и функции работы со словарем
Методы словаря. Перебор его элементов в цикле


	Лабораторная работа №9
Кортежи и множества

	Коллекция tuple и их методы. Коллекция set и их методы. Операции над множествами. Сравнение множеств. Генераторы множеств и словарей. Моржовая операция присваивания


	Лабораторная работа №10
Функции в Python
	Оператор return. Алгоритм Евклида для нахождения НОД.
Позиционные и именованные аргументы. Параметры со значениями. Функции с произвольным числом параметров. Операторы упаковки и распаковки коллекций. Символ звездочка (*) параметрах функции. Символ слэш (/) в параметрах функции


	Лабораторная работа №11
Рекурсивные и анонимные функции
	Применение рекурсивных функций. lambda функции.  Работа с конструкциями  global и nonlocal.  Замыкания в Python.


	Лабораторная работа №12
Работа с файлами в Python
	Функция open. Чтение данных из файла
Обработка исключения FileNotFoundError и менеджер контекста. Запись данных в файл


	Лабораторная работа №13 Модули и пакеты
	Импорт стандартных модулей. Команды import и from. Импорт собственных модулей. Установка сторонних модулей (pip install). Пакетная установка. Пакеты (package) в Python. Вложенные пакеты


	Лабораторная работа №14
Генераторы и функции 
	Выражения-генераторы. Функция-генератор. Оператор yield. Функции map, zip, filter. Сортировка через sort() и sorted(). Аргумент key для сортировки коллекций по ключу. Функции isinstance и type для проверки типов данных. Функции all и any. 




Практические работы
по дисциплине Алгоритмизация и программирования 

	Практическая работа №1
Принципы построения алгоритмов. 
	Принципы построения алгоритмов: использование базовых структур, метод последовательной детализации, сборочный метод. Разработка алгоритмов сложной структуры.


	Практическая работа №2
Переменные и оператор присваивания.
	Функции input и print ввода/вывода. Каскадное присваивание. Множественное присваивание. Основные и дополнительные арифметические операции. Математические функции и работа с модулем math


	Практическая работа №3
Строки.
	Базовые операции над строками. Срезы. Основные методы для строк


	Практическая работа №4
Списки в языке Python

	Функции и Операторы списков. Методы списков

	Практическая работа №5
Цикл с параметром
	Оператор цикла for и функция range. Итератор и итерируемые объекты. Функции iter и next. Вложенные циклы. Вложенные генераторы списков


	Практическая работа №6
Словари.
	Операторы и функции работы со словарем
Методы словаря. Перебор его элементов в цикле


	Практическая работа №7
Множества 
	Операции над множествами. Сравнение множеств. Генераторы множеств и словарей. Моржовая операция присваивания


	Практическая работа №8
Функции.

	Рекурсивные функции Анонимные (lambda) функции Области видимости. Ключевые слова global и nonlocal. Замыкания в Python. Вложенные функции Декораторы функций Передача аргументов декораторам





Вопросы для коллоквиумов
по дисциплине Алгоритмизация и программирования

1. Дайте определение парадигмы программирования. Какие основные парадигмы поддерживаются в Python?
2. Чем императивное программирование отличается от декларативного? Приведите примеры языков для каждой парадигмы.
3. В чем суть функционального программирования? Какие возможности Python позволяют писать код в функциональном стиле?
4. Что такое "чистая функция"? Какие преимущества она дает?
5. Является ли Python строго объектно-ориентированным языком? Обоснуйте ответ.
6. Что такое алгоритм? Перечислите основные свойства алгоритмов.
7. Какие существуют способы описания (представления) алгоритмов?
8. Назовите базовые алгоритмические конструкции (структуры). Приведите примеры.
9. Что такое блок-схема? Для чего она используется?
10. Что такое "сложность алгоритма"? Что оценивают с помощью `O`-нотации (Big O notation)?
11. Какие особенности интерпретируемых языков по сравнению с компилируемыми?
12. Что такое REPL (Read-Eval-Print Loop) и как он используется в Python?
13. Какие существуют способы запуска Python-программ?
14. Чем отличается версия Python 2 от Python 3? Какие ключевые изменения были внесены?
15. Что такое PEP (Python Enhancement Proposal)? Назовите самый известный PEP о стиле кода.
16. Какие встроенные типы данных существуют в Python? Как узнать тип переменной?
17. Чем динамическая типизация отличается от статической? Как Python относится к типизации?
18. Какие операторы сравнения и логические операторы существуют в Python? Чем `is` отличается от `= =`?
19. Как работает условный оператор `if-elif-else`? Можно ли в Python использовать `switch/case` (до версии 3.10)?
20. Какие виды циклов есть в Python? Чем отличается `break` от `continue`? Где используется `pass`?
21. Что такое "интерполяция строк"? Назовите способы форматирования строк (%, `.format()`, f-strings).
22. Являются ли строки в Python изменяемыми (mutable) или неизменяемыми (immutable)? Какие последствия это имеет?
23. Как осуществляется срезы (slicing) строк и списков? Объясните синтаксис `[start:stop:step]`.
24. Какие методы для работы со строками вы знаете? (split, join, strip, find и др.)
25. Какие основные методы для работы со списками существуют? Чем `append` отличается от `extend`?
26. Как создать копию списка? Чем поверхностное (shallow) копирование отличается от глубокого (deep)?
27. Чем кортеж (tuple) отличается от списка (list)? В каких случаях предпочтительно использовать кортеж?
28. Что такое словарь (dict)? Какие требования предъявляются к ключам словаря?
29. Как устроен механизм хеширования в словарях и множествах? Почему ключи должны быть хешируемыми (hashable)?
30. Какие методы словаря используются для безопасного получения значения (чтобы избежать `KeyError`)?
31. Что такое множество (set)? Какие операции над множествами существуют (объединение, пересечение, разность)?
32. Что такое область видимости (scope) переменных? Объясните принцип LEGB (Local, Enclosing, Global, Built-in).
33. Чем `return` отличается от `print`? Может ли функция возвращать несколько значений?
34. Что такое позиционные и именованные (keyword) аргументы? Что такое `*args` и `**kwargs`?
35. Какие существуют способы передачи аргументов в функцию (по значению / по ссылке)? Как это работает в Python?
36. Что такое лямбда-функции (`lambda`)? Где их удобно использовать?
37. Что такое рекурсия? Каковы её преимущества и недостатки в Python (ограничение глубины)?
38. Что такое модуль в Python? Как импортировать модуль целиком или отдельные его части?
39. Как работает механизм поиска модулей (`sys.path`)?
40. Что такое пакет? Для чего нужен файл `__init__.py`?
41. Как устанавливать сторонние библиотеки? Что такое `pip` и `PyPI`?
42. Как избежать выполнения кода модуля при его импорте (конструкция `if __name__ == "__main__"`)?
43. Какие режимы открытия файлов (`open`) существуют? Чем `r+` отличается от `w+`?
44. Почему важно закрывать файлы? Как использовать менеджер контекста `with`?
45. Как прочитать файл построчно? Как прочитать весь файл целиком?
46. Чем текстовые файлы отличаются от бинарных? Как работать с бинарными файлами?
47. Как работать с CSV и JSON файлами (использование встроенных модулей `csv` и `json`)?
48. Что такое списковое включение (list comprehension)? Как написать аналогичное включение для словаря или множества?
49. Что такое генератор (generator) в Python? Чем генератор отличается от обычной функции (ключевое слово `yield`)?
50. В чем разница между генератором и итератором?
51. Какие встроенные функции Python вы считаете самыми полезными? (привести примеры: `map`, `filter`, `zip`, `enumerate`, `all`, `any` и др.)
52. Какие системы счисления используются в программировании? Как в Python записать число в двоичной, восьмеричной или шестнадцатеричной системе?
53. Какие побитовые операции существуют в Python? (`&`, `|`, `^`, `~`, `<<`, `>>`)
54. Где на практике применяются побитовые операции? (флаги, маски, оптимизация вычислений).
55. Как преобразовать число из десятичной системы в двоичную и обратно с помощью встроенных функций (`bin`, `int`)?
56. Что такое аннотации типов (type hints)? Были ли они в Python с самого начала?
57. Какую роль играют аннотации типов? Влияют ли они на выполнение программы (runtime)?
58. Какие инструменты используют аннотации типов (mypy, Pylance, PyCharm)?
59. Как аннотировать сложные типы: список целых чисел (`List[int]`), словарь, объединение типов (`Union` или `|`), опциональные значения (`Optional`)?
60. Для чего была введена конструкция `match/case` (Python 3.10)?
61. Чем `match/case` отличается от традиционного `switch/case` в других языках?
62. Что такое "распаковка" (destructuring) в контексте `match/case`? Приведите пример сопоставления с образцом для кортежа или списка.
63. Как использовать охранные выражения (guards) в `match/case` (условие `if` после шаблона)?





Задания к контрольной работе по дисциплине Алгоритмизация и программирования
Вариант 1
1. Объясните разницу между императивной и декларативной парадигмами программирования. Какой подход в Python используется чаще и почему?
2. Что такое область видимости переменных в Python? Опишите принцип LEGB и приведите пример для каждого уровня.
Практическое задание:
Напишите функцию `filter_strings_by_length(strings, min_length, max_length)`, которая принимает список строк `strings` и два целых числа `min_length` и `max_length`. Функция должна вернуть новый список, содержащий только те строки, длина которых находится в интервале `[min_length, max_length]` (включительно). Используйте списковое включение (list comprehension).

 Вариант 2
1. Чем кортеж (tuple) отличается от списка (list)? В каких ситуациях предпочтительнее использовать кортеж?
2. Что такое рекурсия? Каковы её преимущества и недостатки в Python? Какой лимит глубины рекурсии установлен по умолчанию и как его изменить?
Практическое задание:
Напишите функцию `merge_dicts(dict1, dict2)`, которая принимает два словаря. Функция должна вернуть новый словарь, объединяющий оба исходных. Если ключ присутствует в обоих словарях, значение из `dict2` должно заменить значение из `dict1`. Решите задачу двумя способами: с помощью оператора `|` (Python 3.9+) и с помощью метода `update()` (или циклом).

 Вариант 3
1. Что такое аннотации типов (type hints) в Python? Влияют ли они на выполнение программы? Какие инструменты используют аннотации для статического анализа?
2. Какие побитовые операции существуют в Python? Приведите пример практического применения побитовых операций (флаги, маски, оптимизация).
Практическое задание:
Напишите функцию `is_power_of_two(n)`, которая принимает целое число `n` и возвращает `True`, если `n` является степенью двойки (1, 2, 4, 8, ...), и `False` в противном случае. Реализуйте решение двумя способами: с помощью цикла и с помощью побитовой операции (подсказка: у степени двойки только один бит установлен в 1).

 Вариант 4
1. Что такое генераторы (generators) в Python? Чем они отличаются от обычных функций? Какое ключевое слово используется для создания генератора?
2. Как работают срезы (slicing) в Python? Объясните синтаксис `[start:stop:step]` на примерах строк и списков.
Практическое задание:
Напишите функцию-генератор `fibonacci(n)`, которая генерирует последовательность чисел Фибоначчи до `n`-го элемента включительно. Используйте `yield`. Затем создайте список первых 10 чисел Фибоначчи с помощью этого генератора.

 Вариант 5
1. Какие существуют способы передачи аргументов в функцию в Python? Что такое `args` и `kwargs` и для чего они используются?
2. Что такое менеджер контекста (context manager)? Как работает конструкция `with`? Приведите пример работы с файлами.
Практическое задание:
Напишите функцию `read_and_count_words(filepath)`, которая принимает путь к текстовому файлу и возвращает словарь, где ключи — это слова, а значения — количество их вхождений в файл. Слова должны быть приведены к нижнему регистру. Используйте менеджер контекста `with` для работы с файлом.

Вариант 6
1. Что такое множество (set) в Python? Какие операции над множествами существуют? Перечислите хотя бы три и приведите примеры.
2. Как работает условная конструкция `match/case` в Python (начиная с версии 3.10)? Чем она отличается от `switch/case` в других языках? Приведите пример использования с распаковкой (destructuring).
Практическое задание:
Напишите функцию `unique_elements(list1, list2)`, которая принимает два списка и возвращает множество, содержащее элементы, которые встречаются только в одном из списков (симметрическая разность). Используйте операции над множествами.

Вариант 7
1. Что такое модуль и пакет в Python? Как организована структура пакета? Для чего нужен файл `__init__.py`?
2. Чем отличается `return` от `yield`? В каких случаях используется каждый из них?
Практическое задание:
Напишите функцию `chunk_list(lst, chunk_size)`, которая принимает список `lst` и целое число `chunk_size`. Функция должна вернуть список списков (чанков), где каждый внутренний список содержит не более `chunk_size` элементов исходного списка. Используйте генератор списков или цикл.

 Вариант 8
1. Какие встроенные функции для работы с итераторами вы знаете? Приведите примеры использования `map`, `filter`, `zip`, `enumerate`.
2. Что такое системы счисления? Как в Python представить число в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системе? Как выполнить обратное преобразование?
Практическое задание:
Напишите функцию `matrix_transpose(matrix)`, которая принимает матрицу (список списков) и возвращает её транспонированную версию. Используйте встроенную функцию `zip` и преобразование в список.

Вариант 9
1. Что такое лямбда-функции (`lambda`) в Python? В каких ситуациях их использование оправдано? Приведите пример.
2. Какие существуют способы форматирования строк в Python? Сравните `%`-форматирование, метод `.format()` и f-строки. Какой способ предпочтительнее в современном Python?
Практическое задание:
Напишите функцию `apply_to_even_numbers(numbers, func)`, которая принимает список чисел `numbers` и функцию `func`. Функция должна вернуть новый список, где к каждому чётному числу применена переданная функция, а нечётные числа остаются без изменений. Используйте списковое включение и лямбда-функцию при вызове.

 Вариант 10
1. Что такое "хешируемый" (hashable) объект в Python? Какие типы данных являются хешируемыми, а какие нет? Почему ключи словаря должны быть хешируемыми?
2. Как работать с бинарными файлами в Python? Чем чтение в бинарном режиме отличается от текстового?
Практическое задание:
Напишите функцию `group_by_first_letter(words)`, которая принимает список слов и возвращает словарь, где ключи — это первые буквы слов (в нижнем регистре), а значения — списки слов, начинающихся на эту букву. Сохраните исходный регистр слов в списках. Используйте словарь и метод `setdefault()` или `defaultdict`.


Тестовые задания
по дисциплине Алгоритмизация и программирования
Формируемая компетенция ОПК-6

1. Выберите верные утверждения о языке программирования Python.
а) высокоуровневый
б) низкоуровневый,
в) интерпретируемый
г) компилируемый
1. Обязательно ли в Пайтоне объявлять тип переменной?
а) по желанию программиста
б) обязательно
в) зависит от ситуации
г) объявлять тип не нужно.   
1. Какие из предлагаемых имен допустимы в Python?
а) s_5
б) _5s   
в) 5_s
г) Щ5
1. Свойство алгоритма — дискретность — обозначает:
1. что команды должны следовать последовательно друг за другом;
1. что каждая команда должна быть описана в расчете на конкретного исполнителя;
1.  разбиение алгоритма на конечное число простых шагов;
1. строгое движение как вверх, так и вниз.
1. Какой тип алгоритма должен быть выбран при решении квадратного уравнения?
1. линейный;
1. циклический; 
1. разветвляющийся;
1. циклически-разветвляющийся.

1. Выберите литералы чисел, представленные в шестнадцатеричной системе счисления.
а) 0X755 
б) 16755  
в) 0x1101 
г) 0o1675 
1. Что будет выведено на экран в результате выполнения кода условия?

а) 7 + 3
б) 10
в) 73
г) ошибка.
x = '7'
y = '3'
z = x + y
print(z)

1. Что будет выведено на экран в результате выполнения инструкции print("123456789"[5])?
а) 12345
б) 5
в) 6
г) ошибка

1. Допишите. Метод … upper () в Python - это встроенный строковый метод, который преобразует все символы строки в верхний регистр.
1. Допишите. Метод … join () в Python, который используется для соединения подстрок в одну строку по заданному разделителю.

1. Что будет выведено на экран в результате выполнения инструкции print('Гостиница 'Орбита', 3 звезды.')?
а) Гостиница Орбита, 3 звезды.
б) Гостиница 'Орбита', 3 звезды.
в) 'Гостиница 'Орбита', 3 звезды.'
г) ошибка

1. Что будет выведено на экран в результате выполнения инструкции print([1, 2, 3, 4, 5, 6][-4])?
а) 1
б) 2
в) 3
г) ошибка 

1. Что будет выведено на экран в результате выполнения кода условия?
а) 1
б) 10
в) 11
г) False
   
x = 10
res = True + xFalse
print(res )

1. Какой из представленных вариантов можно отнести к верному формату представления условной инструкции?
а) if/elseif/else
б) if/elif/else
в) if/else/elif
1.  Допишите. Оператор… not  можно использовать для инвертирования условия в инструкции if.
1. Что будет выведено на экран в результате выполнения кода условия?
а) -8
б) -2
в) 2
г) ошибка
x, y = -5, -3
res = (-1x if x<0 else x) + y
print(res)

1.  Чему будет равен результат выражения 2  3  2 в Python? 
а) 64
 б) 512
 в) 12

1.  Допишите. Список  – это … изменяемая упорядоченная коллекция объектов произвольного типа.

1. Допишите. li.remove(x) – …удаляет из списка li первый попавшийся элемент, имеющий значение x

1. Допишите. …Кортеж – это неизменяемая упорядоченная коллекция объектов произвольного типа. 
1.  Допишите.…Словарь – это именованная изменяемая неупорядоченная коллекция объектов произвольного типа.
1.  Допишите. Множества – это неупорядоченные коллекции уникальных и неизменяемых объектов, называемых … элементами множества.
1.  Допишите.Для обхода элементов в любых объектах, поддерживающих возможность совершения итераций, в Python предназначен цикл …//.. for/in.
1. Допишите. Для прерывания циклов в Python используется инструкция …break, которая прерывает объемлющий цикл и передает управление следующей за циклом инструкции.
1.   Перепишите код с помощью тернарного оператора: 

if len(text) > 10:
    result = "Long"
else:
    result = "Short"

1. result = if len(text) > 10 else "Short"
1. result = "Long" f len(text) > 10 else "Short"
1. result = "Long" if len(text) > 10 else "Short"
1. result = "Long" if len(text) > 10 "Short"

1.  Что выведет код? 
for i in range(5):
    if i = =3:
        break
    print(i, end=' ')
else:
    print("Done")

1. 1 2 3
1. 0 1 2 
1. 2 1 0
1. Done

1.    Какой из следующих вариантов можно использовать для организации бесконечного цикла?
а) while True
   б) while 1
   в) for i in range(inf)
   г) все вышеуказанные.  

1. Что возвращает функция, в которой отсутствует инструкция return?
а) объект функции
  б) None
  в) False
   г) ничего

1. Что будет выведено на экран в результате выполнения кода условия?
def my_func_1(): print(1, end=' ')
my_func_2()

def my_func_2(): print(2, end=' ')
my_func_1()
а) 1 2
   б) 2 1
   в) 1
   г) ошибка
1. Выберите верные варианты вызова функции, определяемой инструкцией def func(x, y, z): pass?
 а) func(1, 2, 3)
  б) func(1, 2, z=3)
   в) func(1, z=3)
   г) func(z=3, 1, 2)




Темы рефератов

по дисциплине Алгоритмизация и программирования
1. Основные алгоритмические конструкции. Составление алгоритмов
2. Языки и системы программирования
3. Методы программирования
4. История мѐртвых языков программирования.
5. Математические и логические операции нaд нечисловыми типами данных.
6. Методы динамического программирования.
7. Создание инсталляционного пакета
8. Программирование повторений
9. Отладка программ
10. Графические возможности языка Python
11. Перемещение объектов. Анимация
12. Многодокументный интерфейс. Создание меню пользователя
13. Модульное программирование
14. Создание панели инструментов
15. Базовые программные средства и приѐмы работы на компьютере.
16. Программирование разветвляющихся алгоритмов.
17. Основы безопасности при работе с готовыми программными продуктами
18. Метапрограммирование, щадящее компилятор.
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5. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания компетенции
5.1 Критерии оценивания качества устного ответа (коллоквиума)
· оценка «отлично» выставляется обучающемуся, за глубокое знание предусмотренного программой материала, за умение четко, лаконично и логически последовательно отвечать на поставленные вопросы;
· оценка «хорошо» за твердое знание основного (программного) материала, за грамотные, без существенных неточностей ответы на поставленные вопросы;
· оценка «удовлетворительно» за общее знание только основного материала, за ответы, содержащие неточности или слабо аргументированные, с нарушением последовательности изложения материала;
· оценка «неудовлетворительно» – за незнание значительной части программного материала, за существенные ошибки в ответах на вопросы, за неумение ориентироваться в материале, за незнание основных понятий дисциплины.
5.2 Критерии оценивания тестирования
При тестировании все верные ответы берутся за 100%. 90%-100% отлично
70%-90% хорошо
50%-70% удовлетворительно
менее 50% неудовлетворительно

5.3 Критерии оценивания результатов освоения дисциплины на экзамене.
· оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если даны исчерпывающие и обоснованные ответы на все поставленные вопросы, правильно решены практические задания, при ответах выделялось главное, все теоретические положения умело увязывались с требованиями руководящих документов, ответы были четкими и краткими, а мысли излагались в логической последовательности, показано умение самостоятельно анализировать факты, события явления, процессы в их взаимосвязи и диалектическом развитии.
· оценка «хорошо» выставляется обучающемуся, если даны полные, достаточно обоснованные ответы на поставленные вопросы, правильно решены практические задания; при ответах не всегда выделялось главное, отдельные положения недостаточно увязывались с требованиями руководящих документов; ответы в основном были краткими, но не всегда четкими и по существу;
· оценка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, если даны в основном правильные ответы на все поставленные вопросы, но без должной глубины и обоснования; на уточняющие вопросы даны правильные ответы; при ответах не выделялось главное; ответы были многословными, нечеткими и без должной логической последовательности; на отдельные дополнительные вопросы не даны положительные ответы;
· оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, если даны неправильные ответы на большинство вопросов; обучающийся путается в определениях и понятиях; не владеет практическими навыками решения задач.

5.4 Критерии оценивания лабораторных работ
Критерии выполнения отчета на max балл Лабораторная работа выполнена полностью, без погрешностей и замечаний.
Критерии выполнения отчета на min балл Лабораторная работа полностью выполнена. Критерии оценки принятого отчета (в диапазоне от min до max балла)
· программный код не оптимален;
· использованы глобальные переменные;

· не на все вопросы получены верные ответы при защите работы; Критерии дополнительных баллов за личностные качества
· работа выполнена верно с первого раза, на занятии по расписанию;
· соблюдение рекомендуемого стиля программирования;
· наличие, отсутствие или неполнота смысловых комментариев в программе.

5.5 Критерии оценивания практических работ
Критерии	выполнения	отчета	на	«отлично».	Практическая	работа	выполнена полностью, без погрешностей и замечаний.
Критерии	выполнения	отчета	на	«неудовлетворительно»	Практическая	работа полностью выполнена.
Критерии оценки принятого отчета
· программный код не оптимален;
· использованы глобальные переменные;
· не на все вопросы получены верные ответы при защите работы; Критерии дополнительных баллов за личностные качества
· работа выполнена верно с первого раза, на занятии по расписанию;
· соблюдение рекомендуемого стиля программирования;
· наличие, отсутствие или неполнота смысловых комментариев в программе.

5.6 Критерии оценки выполнения рефератов:
· оценка «отлично» выставляется обучающемуся, в случае, если теоретическое содержание темы изложено в полном объеме, сформированы необходимые практические навыки оформления материала в соответствии с требованиями, предъявляемыми к оформлению работ;
· оценка «хорошо» выставляется обучающемуся, в случае, если теоретическое содержание темы изложено в полном объеме, некоторые практические навыки оформления материала сформированы недостаточно;
· оценка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, в случае, если теоретическое содержание темы изложено не в полном объеме, но пробелы не носят существенного характера, некоторые практические навыки оформления материала сформированы недостаточно;
· оценка «неудовлетворительно» ставится в случае, если теоретическое содержание курса не освоено, необходимые практические навыки работы не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.

5.7 Критерии оценки контрольных работ
· оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если даны исчерпывающие и обоснованные ответы на все поставленные вопросы, правильно решены практические задания, при ответах выделялось главное, все теоретические положения умело увязывались с требованиями руководящих документов, ответы были четкими и краткими, а мысли излагались в логической последовательности, показано умение самостоятельно анализировать факты, события явления, процессы в их взаимосвязи и диалектическом развитии.
· оценка «хорошо» выставляется обучающемуся, если даны полные, достаточно обоснованные ответы на поставленные вопросы, правильно решены практические задания; при ответах не всегда выделялось главное, отдельные положения недостаточно увязывались с требованиями руководящих документов; ответы в основном были краткими, но не всегда четкими и по существу;
· оценка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, если даны в основном правильные ответы на все поставленные вопросы, но без должной глубины и обоснования; на уточняющие вопросы даны правильные ответы; при ответах не выделялось главное; ответы

были многословными, нечеткими и без должной логической последовательности; на отдельные дополнительные вопросы не даны положительные ответы;
· оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, если даны неправильные ответы на большинство вопросов; обучающийся путается в определениях и понятиях; не владеет практическими навыками решения задач.
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