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Категория слушателей: профессиональная деятельность - специалисты
предприятий, организаций, преподаватели, студенты выпускных курсов.
Форма обучения: очная
Вид занятий: лекции, лабораторные занятия.
Срок обучения: 72 академических часа.
Итоговый документ: удостоверение о повышении квалификации.

№ | Наименование Всего
часов

В том числе
лекции лабораторные

занятия
п/п

|
разделов и тем

4 3

3 МАНЫрес етоо2. | Инструктаж по ТБ при работе с
30 принтером и сканером. Основные

\ понятия 30) моделирования. Системы
ЗО технологий.

3. | Архитектура и принципыработы3)
| принтера. Применение 30 принтеров в
\ различных сферах человеческой
‚ деятельности. Программное
обеспечение для печати 30) моделей.
Принципыработысистем трехмерного

| моделирования Ро!увоп 2.0 и В1епфег
4.

—
| Среда В1епдег. Знакомство с
‚ элементами интерфейса.



Первый запуск В1епйег, основные
функции.
Горячие клавиши.
У правление объектами и

позиционирование объектов
относительно друг друга.
Среда В1епдег. Знакомство с

примитивами и сплайнами.
Создание базовых объектов.
Типы сплайновиих создание.
Создание объектов на основе
сплайнов.
Создание полигональных объектов и
их составляющие.
Модуль 2

Среда В1епдаег. Модификаторыи их
применение. Настройка
модификаторов.
Среда В!1епдег. Деформеры
Деформерыи их применение.
Среда В1еп@ег. Скульптинг.

\ Понятие скульптинга.
|

‚Инструменты скульптинга.
Среда В1епаег. Использование цветов и

материалов.
Создание и настройка простых
материалов.1 Среда В1епдег. Модуль МоСгар\
Объект СТопег и работас ним.

Среда В!1епйег. Общие сведения о 3-
мерной анимации. Знакомство с
модулем анимирования.
Работа с менеджером анимации.
Анимация объектов.
Настройка анимации.
Среда В1епдег. Визуализация.
Понятие визуализации проекта.
Настройки визуализации.

14. Среда В1епдег. Этапы и приёмы
создания моделей. Разработка
собственных 3) моделей.

1 Зачет
16. Итого 72 24 46
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