
Аннотация дисциплины

Дисциплина
(Модуль)

Муляжирование в дизайне костюма

Реализуемые
компетенции

ОК-10; ОПК-1; ПК-1.

Результаты
освоения
дисциплины
(модуля)

Знать: основные виды и способы дизайн – проектирования в различных
сферах дизайнерской деятельности;
Шифр: З (ОК-10) -17
Знать: форму одежды и материал; процесс формообразования в одежде;
зрительные иллюзии в одежде; композицию костюма; источники
творчества в дизайне одежды; декоративные средства одежды;
Шифр: З (ОПК-1) - 7
Знать: макетные и скульптурные материалы и их пластические свойства;
правила и принципы объемно-пространственного моделирования;
принципы разработки модельной конструкции и формы, полученной
муляжным методом;
Шифр: З (ПК-1) - 11
Уметь: проектировать различные единичные изделия, комплекты и
ансамбли методом муляжа, концептуальные коллекции с учетом типов и
особенностей гармонизаций структуры;
Шифр: У (ОК-10) - 17
Уметь: сформулировать замысел и воплотить его в творческой
композиции любой сложности;
Шифр: У (ОПК-1) - 7
Уметь: работать с различными пластическими свойствами материалов с
учетом их специфики для создания пространственных композиций
различной степени сложности; реализовывать творческие замыслы
средствами макетирования; готовить опорные каркасы в зависимости от
предполагаемой формы изделия;
Шифр: У (ПК-1) - 11
Владеть: навыками воплощения эскиза в макетном материале;
овладение методами создания оболочковых пространственных форм;
приобретение навыков нахождения оптимальных для замысла
технических приемов;
Шифр: В (ОК-10) - 17
Владеть: навыками выполнения композиций различных видов;
профессиональными знаниями, умениями и навыками в области
макетирования одежды;
Шифр: В (ОПК-1) - 7
Владеть: навыками методологии дизайн - мышления в рамках проектной
работы.
Шифр: В (ПК-1) -11

Трудоемкость,
з.е./час

3/108

Формы
отчетности
(в т.ч. по
семестрам)

Зачет- 3 семестр


