
 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОГСЭ.03 ИНОСТРАННЫЙ ЯЗЫК
.1. Область применения программы1

Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов
среднего звена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом по
специальности среднего профессионального образования 54.02.01 Дизайн (по отраслям), базовой
подготовки, направление подготовки – 54.00.00 Изобразительные и прикладные виды искусств.

Программа может быть использована для реализации адаптированной образовательной
программы обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья
учащихся в инклюзивной группе.

1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего
звена: общий гуманитарный и социально-экономический учебный цикл

.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:1
В результате освоения дисциплины обучающийся должен
уметь:
- общаться (устно и письменно) на иностранном языке на профессиональные и

повседневные темы;
- переводить (со словарем) иностранные тексты профессиональной направленности;
самостоятельно совершенствовать устную и письменную речь, пополнять словарный запас;
знать:
- лексический (1200 - 1400 лексических единиц) и грамматический минимум, необходимый

для чтения и перевода (со словарем) иностранных текстов профессиональной направленности.
Перечень формируемых компетенций по дисциплине Иностранный язык
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен овладеть следующими

общими компетенциями:
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного

выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной

деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством,

потребителями.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития,

заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий профессиональной

деятельности.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 250 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 172 часа;
самостоятельной работы обучающегося и консультаций 78 часов



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОГСЭ.04 ФИЗИЧЕСКАЯ
КУЛЬТУРА

1.1. Область применения программы.
Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов

среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям),
базовый уровень, направление подготовки – 54.00.00. Изобразительное и прикладные виды
искусств.

Программа может быть использована для реализации адаптированной образовательной
программы обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья
учащихся в инклюзивной группе.

1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего
звена: дисциплина входит в общий гуманитарный и социально- экономический цикл.

.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:1
В результате освоения дисциплины обучающийся должен
уметь: использовать физкультурно-оздоровительную деятельность для укрепления

здоровья, достижения жизненных и профессиональных целей;
В результате освоения дисциплины обучающийся должен
знать:
 роль физической культуры в общекультурном, профессиональном и социальном

развитии человека;
 основы здорового образа жизни.

Перечень формируемых компетенций (общих и профессиональных) по дисциплине
Физическая культура

Код Наименование результата обучения
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы

выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них

ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития.

ОК 6. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством,
потребителями

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 344 часа, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 172 часа;
самостоятельной работы обучающегося 172 часа.



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.13 ЦВЕТОВЕДЕНИЕ В
ДИЗАЙНЕ

1.1. Область применения программы
Программа учебной дисциплины является вариативной частью ППССЗ в соответствии с

ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям), базовый уровень, направление
подготовки – 54.00.00 Изобразительное и прикладные виды искусств.

Программа может быть использована для реализации адаптированной образовательной
программы обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья
учащихся в инклюзивной группе.

1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего
звена: Дисциплина «Цветоведение в дизайне» входит в профессиональный цикл.

.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
1











выполнять эскизы в соответствии с тематикой и задачами проекта;
технически грамотно выполнять упражнения по теории цветоведения;
составлять хроматические цветовые ряды;
распознавать и составлять светлотные и хроматические контрасты;
анализировать цветовое состояние натуры или композиции.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
 законы создания цветовой гармонии;

природу и основные свойства цвета;
теоретические основы работы с цветом;
особенности психологии восприятия цвета и его символику;
теоретические принципы гармонизации цветов в композициях.









Перечень формируемых компетенций (общие и профессиональные) по дисциплине
Цветоведение в дизайне»«

Код
ПК
ПК
.4

Наименование результата обучения

Разрабатывать колористическое решение дизайн-проекта
1
ОК
ОК 1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять

к ней устойчивый интерес.
ОК 2

ОК 3

Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них
ответственность.

ОК 4

ОК 5

Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной
деятельности.

ОК 6

ОК 7

Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством,
потребителями.

Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат
выполнения заданий.

ОК 8

ОК 9

Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной
деятельности.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 107 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 76 часов;
самостоятельной работы и консультаций обучающегося 31 час.



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.14 ТИПОЛОГИЯ ФОРМ
АРХИТЕКТУРНОЙ СРЕДЫ

1.1. Область применения программы
Программа учебной дисциплины является вариативной частью ППССЗ в соответствии с

ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям), базовый уровень, направление
подготовки – 54.00.00 Изобразительное и прикладные виды искусств.

Программа может быть использована для реализации адаптированной образовательной
программы обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья
учащихся в инклюзивной группе.

1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего
звена:

Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл.
.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

Уметь:
1

- применять полученные знания при решении конкретных проектных задач;
- выявлять главные задачи, проблемы и средства формирования того или иного типа среды.
Знать:
-
-
-
-
-

теоретические основы курса «Типология форм архитектурной среды»;
систематизацию и классификацию средовых объектов;
факторы и компоненты формирования форм архитектурной среды и их эксплуатации;
этапы и задачи проектных действий; особенности проектирования отдельных видов;
архитектурной среды – открытых пространств, жилой среды, производственной,

общественной, городской и специального назначения.
Перечень формируемых компетенций (общие и профессиональные) по дисциплине

«Типология форм архитектурной среды»
Код Наименование результата обучения
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к

ней устойчивый интерес.
ОК 2.

ОК 3.

ОК 4.

ОК 5.

ОК 6.

ОК 7.

ОК 8.

ОК 9.

Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них
ответственность.
Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной
деятельности.
Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством,
потребителями.
Брать на себя ответственность за работу членов (подчиненных), за результат
выполнения заданий.
Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной
деятельности.

ПК 1.1. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн проектов.
ПК 1.2. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом современных тенденций

в области дизайна.
ПК 1.5. Выполнять эскизы с использованием различных графических средств и приемов.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 107 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 76 часа;
самостоятельной работы и консультаций обучающегося 31 час.



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.15 АКАДЕМИЧЕСКАЯ
СКУЛЬПТУРА

1.1. Область применения программы
Программа учебной дисциплины является вариативной частью ППССЗ в соответствии с

ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям), базовый уровень, направление
подготовки – 54.00.00 Изобразительное и прикладные виды искусств.

Программа может быть использована для реализации адаптированной образовательной
программы обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья
учащихся в инклюзивной группе.

1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена.
Дисциплина входит в профессиональный цикл.

.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
1

-
-

выполнять рисунки с натуры с использованием разнообразных графических приемов;
выполнять линейно-конструктивный рисунок геометрических тел, предметов быта и

фигуры человека;
-
-
-
-
-
-
-
-
-

применять знания основ пластической анатомии в художественной практике.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
принципы перспективного построения геометрических форм;
основные законы изображении предметов окружающей среды, фигуры человека;
основы пластической анатомии костной основы и мышечной системы;
связь строения человеческого тела и его функции;
пропорции человеческого тела;
пластические характеристики человеческого тела в движении;
мимические изменения лица.

Перечень формируемых компетенций (общие и профессиональные) по дисциплине
Академическая скульптура»

Наименование результата обучения
ПК 2.1 Применять материалы с учетом их формообразующих свойств.

«
Код

ОК 1.

ОК 2.

ОК 3.

ОК 4.

ОК 5.

ОК 6.

ОК 7.

ОК 8.

ОК 9.

Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять
к ней устойчивый интерес.
Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них
ответственность.
Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной
деятельности.
Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством,
потребителями.
Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат
выполнения заданий.
Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной
деятельности.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 107 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 76 часов;
самостоятельной работы и консультаций обучающегося 31 час;



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ ПМ.02 ТЕХНИЧЕСКОЕ
ИСПОЛНЕНИЕ ХУДОЖЕСТВЕННО-КОНСТРУКТОРСКИХ (ДИЗАЙНЕРСКИХ)

ПРОЕКТОВ В МАТЕРИАЛЕ
1.1. Область применения программы
Программа профессионального модуля (далее программа) – является частью программы

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01
Дизайн (по отраслям), входящей в состав укрупненной группы специальностей 54.00.00
Изобразительное
профессиональной

и прикладные виды искусств,
деятельности (ВПД): Техническое

в части освоения основного вида
исполнение художественно-

конструкторских (дизайнерских) проектов в материале и соответствующих профессиональных
компетенций (ПК):

ПК 2.1. Применять материалы с учетом их формообразующих свойств.
ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в

макете, материале.
ПК 2.3. Разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологии изготовления, выполнять

технические чертежи.
ПК 2.4. Разрабатывать технологическую карту изготовления изделия
Программа может быть использована для реализации адаптированной рабочей программы

обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья учащихся в
инклюзивной группе.

1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими

профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля
должен:

иметь практический опыт: воплощения авторских проектов в материале
уметь:
 выбирать материалы с учетом их формообразующих свойств выполнять эталонные

образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале;
выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с учетом

особенностей технологии;


 разрабатывать технологическую карту изготовления авторского проекта
знать:




ассортимент, свойства, методы испытаний и оценки качества материалов;
технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к

материалам
1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы профессионального

модуля:
всего часов – 1026 часов, в том числе:
максимальной учебной нагрузки обучающегося – 702 час, включая:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 472 часа;
самостоятельной работы и консультаций обучающегося – 230 часов;
учебной и производственной практики – 324 часа.



 

ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 03 КОНТРОЛЬ
ЗА ИЗГОТОВЛЕНИЕМ ИЗДЕЛИЙ В ПРОИЗВОДСТВЕ В ЧАСТИ СООТВЕТСТВИЯ ИХ

АВТОРСКОМУ ОБРАЗЦУ
1.1. Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки

специалистов среднего звена (ППССЗ) в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01
Дизайн (по отраслям) в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД):
Контроль за изготовлением изделий в производстве в части соответствия их авторскому образцу и
соответствующих профессиональных компетенций (ПК):

ПК 3.1. Контролировать промышленную продукцию и предметно-пространственные
комплексы на предмет соответствия требованиям стандартизации и сертификации.

ПК 3.2. Осуществлять авторский надзор за реализацией художественно-конструкторских
решений при изготовлении и доводке опытных образцов промышленной продукции, воплощением
предметно-пространственных комплексов.

Программа может быть использована для реализации адаптированной образовательной
программы обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья
учащихся в инклюзивной группе.

1.2. Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения
модуля.

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими
профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля
должен:

иметь практический опыт:
проведения метрологической экспертизы;
уметь:
-
-
-

выбирать и применять методики выполнения измерений;
подбирать средства измерений для контроля и испытания продукции;
определять и анализировать нормативные документы на средства измерений при контроле

качества и испытаниях продукции;
подготавливать документы для проведения подтверждения соответствия средств измерений;

знать:
принципы метрологического обеспечения на основных этапах жизненного цикла

продукции;

-

-

-
-
порядок метрологической экспертизы технической документации;
принципы выбора средств измерения и метрологического обеспечения технологического

процесса изготовления продукции в целом и по его отдельным этапам;
порядок аттестации и проверки средств измерения и испытательного оборудования по

государственным стандартам.
-

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля:
Всего: 162 часа:
Максимальной учебной нагрузки обучающегося – 126 часов, включая:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 76 часов;
самостоятельной работы и консультаций обучающегося – 50 часов;
производственной практики (по профилю специальности) – 36 часов.



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ.04 ОРГАНИЗАЦИЯ
РАБОТЫ КОЛЛЕКТИВА ИСПОЛНИТЕЛЕЙ

1.1. Область применения программы
Программа профессионального модуля (далее программа) – является частью программы

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01
Дизайн (по отраслям), входящей в состав укрупненной группы специальностей 54.00.00
Изобразительное и прикладные виды искусств, в части освоения основного вида
профессиональной деятельности (ВПД): Организация работы коллектива исполнителей и
соответствующих профессиональных компетенций (ПК):

ПК 4.1. Составлять конкретные задания для реализации дизайн-проекта на основе
технологических карт.

ПК 4.2. Планировать собственную деятельность.
ПК 4.3. Контролировать сроки и качество выполненных заданий.
Программа может быть использована для реализации адаптированной рабочей программы

обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья учащихся в
инклюзивной группе.

1.2. Цели и задачи профессионального модуля - требования к результатам освоения
профессионального модуля.

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими
профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля
должен:

иметь практический опыт:
работы с коллективом исполнителей;
уметь:

принимать самостоятельные решения по вопросам совершенствования организации
управленческой работы в коллективе;

осуществлять контроль деятельности персонала;
знать:











систему управления трудовыми ресурсами в организации;
методы и формы обучения персонала;
способы управления конфликтами и борьбы со стрессом.

1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение примерной программы
профессионального модуля:

всего часов – 148 часов, в том числе:
максимальной учебной нагрузки обучающегося – 112 часов, 
включая:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 76 часов;
самостоятельной работы и консультаций обучающегося – 36 часов;
производственной практики (по профилю специальности) – 36 часов.



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ (ПО ПРОФИЛЮ
СПЕЦИАЛЬНОСТИ)

1.1. Область применения программы
Рабочая программа производственной практики (по профилю специальности) является

частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по
специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям).

Программа также используется для реализации адаптированной рабочей программы
обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья учащихся в
инклюзивной группе, изучая тот же самый набор дисциплин и в те же сроки обучения, что и
остальные обучающиеся.

ПМ 01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов
промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов.

ПК 1.1 Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов
ПК 1.2 Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом современных

тенденций в области дизайна
ПК 1.3 Производить расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта
ПК 1.4 Разрабатывать колористическое решение дизайн-проекта
ПК 1.5 Выполнять эскизы с использованием различных графических средств и приемов
ПМ. 02 Техническое исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских)

проектов в материале.
ПК 2.1. Применять материалы с учетом их формообразующих свойств.
ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в

макете, материале.
ПК 2.3. Разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологии изготовления, выполнять

технические чертежи.
ПК 2.4. Разрабатывать технологическую карту изготовления изделия.
ПМ. 03 Контроль за изготовлением изделий в производстве в части соответствия их

авторскому образцу.
ПК 3.1. Контролировать промышленную продукцию и предметно-пространственные

комплексы на предмет соответствия требованиям стандартизации и сертификации.
ПК 3.2. Осуществлять авторский надзор за реализацией художественно-конструкторских

решений при изготовлении и доводке опытных образцов промышленной продукции, воплощением
предметно-пространственных комплексов.

ПМ. 04 Организация работы коллектива исполнителей
ПМ. 04 Организация работы коллектива исполнителей.
ПК 4.1. Составлять конкретные задания для реализации дизайн-проекта на основе

технологических карт.
ПК 4.2. Планировать собственную деятельность.
ПК 4.3. Контролировать сроки и качество выполненных заданий.
1.2. Цели и задачи производственной практики (по профилю специальности).
Формирование общих и профессиональных компетенций и приобретение практического

опыта работы по специальности в части освоения указанных видов профессиональной
деятельности.

Вид профессиональной деятельности ПМ.01 Разработка художественно-
конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-
пространственных комплексов:

МДК 01.01 Дизайн-проектирование (композиция, макетирование, современные концепции в
искусстве).

МДК 01.02. Основы проектной и компьютерной графики.
МДК 01.03 Методы расчета основных технико-экономических показателей проектирования.
Вид профессиональной деятельности ПМ.02 Техническое исполнение художественно-

конструкторских (дизайнерских) проектов в материале
МДК.02.01. Выполнение художественно-конструкторских проектов в материале
МДК.02.02. Основы конструкторско-технологического обеспечения дизайна
Вид профессиональной деятельности ПМ. 03 Контроль за изготовлением изделий в

производстве в части соответствия их авторскому образцу



 

МДК.03.01. Основы стандартизации сертификации и метрологии
МДК.03.02. Основы управления качеством.
Вид профессиональной деятельности ПМ. 04 Организация работы коллектива

исполнителей
МДК.04.01. Основы менеджмента, управление персоналом
В результате освоения программы производственной практики по профилю специальности

обучающийся должен:
приобрести практический опыт:








разработки дизайнерских проектов;
воплощения авторских проектов в материале;
проведения метрологической экспертизы;
работы с коллективом исполнителей.

уметь:












проводить проектный анализ;
разрабатывать концепцию проекта;
выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;
выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта;
реализовывать творческие идеи в макете;
создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя

известные способы построения и формообразования;
 использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых

форм;








создавать цветовое единство в композиции по законам колористки;
производить расчеты основных технико-экономических показателей проектирования;
выбирать материалы с учетом их формообразующих свойств
выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете,

материале;
 выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с учетом

особенностей технологии;








разрабатывать технологическую карту изготовления авторского проекта;
выбирать и применять методики выполнения измерений;
подбирать средства измерений для контроля и испытания продукции;
определять и анализировать нормативные документы на средства измерений при

контроле качества и испытаниях продукции;


измерений;


подготавливать документы для проведения подтверждения соответствия средств

принимать самостоятельные решения по вопросам совершенствования организации
управленческой работы в коллективе;

 осуществлять контроль деятельности персонала;
знать:
 теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-

пространственном дизайне;
















законы формообразования;
систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику);
преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформацию);
законы создания цветовой гармонии;
технологию изготовления изделия;
принципы и методы эргономики;
ассортимент, свойства, методы испытаний и оценки качества материалов;
технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к

материалам;


продукции;


принципы метрологического обеспечения на основных этапах жизненного цикла

порядок метрологической экспертизы технической документации;



 

 принципы выбора средств измерения и метрологического обеспечения технологического
процесса изготовления продукции в целом и по его отдельным этапам;

порядок аттестации и проверки средств измерения и испытательного оборудования по
государственным стандартам;









систему управления трудовыми ресурсами в организации;
методы и формы обучения персонала;
способы управления конфликтами и борьбы со стрессом.

1.3. Объем времени на освоение программы производственной практики по профилю
специальности:

Всего 12 недель 432 часа.



 

ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ (ПРЕДДИПЛОМНОЙ)
.1. Область применения программы1

Программа производственной практики (преддипломной) является частью программы
подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО
54.02.01Дизайн (по отраслям).

Программа может быть использована для реализации, адаптированной образовательной
программы обучающихся инвалидов или обучающихся с ограниченными возможностями здоровья
учащихся в инклюзивной группе.

1.2. Цели и задачи производственной практики (преддипломной)
Преддипломная практика является завершающим этапом подготовки дизайнера и проводится

после окончания полного курса обучения.
Основная цель преддипломной практики – закрепление и углубление теоретических знаний,

дальнейшее совершенствование навыков практической работы.
Целью преддипломной практики кроме вышеперечисленных является сбор материала для

написания выпускной квалификационной работы.
Практика проводится в сторонних организациях или на базе колледжа, обладающих

необходимым кадровым и научно-техническим потенциалом. В процессе практической работы
совершенствуются творческие навыки, отрабатываются приемы графики, происходит знакомство с
технической документацией – ГОСТами, строительными нормами, справочниками, каталогами,
типовыми проектами, стандартами. Работа над конкретным объектом способствует развитию
пространственного воображения, творческих способностей, художественного вкуса.

Во время прохождения практики (преддипломной) студент должен продемонстрировать:








владение методами творческого процесса дизайнеров;
выполнение поисковых эскизов, композиционных решений дизайн- объектов;
создание художественного образа;
владение практическими навыками различных видов изобразительного искусства и

способов проектной графики;
умение грамотно провести предпроектный анализ и самостоятельно разработать

собственную концепцию для выполнения дизайн- проекта по оформлению различных видов
полиграфической и визуальной продукции; созданию художественных предметно-
пространственных комплексов; проектированию интерьеров различных по своему назначению
зданий и сооружений, архитектурно-пространственной среды, объектов ландшафтного дизайна;

знание основ дисциплин общепрофессионального и профессионального циклов, таких как:
академический рисунок и живопись, технический и спецрисунок, пропедевтика, цветоведение и
колористика, эргономика антропометрия, начертательная геометрия, проектирование,
техническое конструирование;

умение работать в дизайнерских компьютерных программах.

и

-
Задачами практики являются:
Основными задачами проведения преддипломной практики является изучение проектной

деятельности в реальных условиях проектной организации:






умение анализировать и определять требования к дизайн проекту;
составлять подробную спецификацию требований к дизайн-проекту;
способность синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению

дизайн-проекта;




научно обосновать свои предложения;
способность разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом

подходе к решению дизайнерской задачи; использовать возможные приемы гармонизации форм,
структур, комплексов и систем;





комплекс функциональных, композиционных решений;
способность к конструированию предметов, товаров, промышленных образцов, коллекций,

комплексов, сооружений, объектов, способность подготовить полный набор документации по
дизайн - проекту для его реализации и осуществить основные экономические расчеты проекта.

1.3. Объем времени на освоение программы производственной практики
(преддипломной):

Всего 4 недели, 144 часа.


