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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

 

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы:   
Учебная дисциплина ОП.04.Основы алгоритмизации и программирования 

является обязательной частью общепрофессионального цикла основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.07 

Информационные системы и программирование.  

Учебная дисциплина ОП.04.Основы алгоритмизации и программирования 

обеспечивает формирование профессиональных и общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по специальности 09.02.07 Информационные системы и 

программирование. Особое значение дисциплина имеет при формировании и 

развитии: 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 04 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и 

культурного контекста. 

ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ПК 2.4 Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев для 

программного обеспечения. 

ПК 2.5 Производить инспектирование компонент программного обеспечения на 

предмет соответствия стандартам кодирования. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:    

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения 

и знания 
 

Код  

ПК, ОК 

Умения Знания 

ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 

ПК 2.5 

 

- разрабатывать алгоритмы 

для конкретных задач; 

- использовать программы для 

графического отображения 

алгоритмов; 

- определять сложность 

работы алгоритмов; 

- работать в среде 

программирования; 

- понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, 

общие принципы построения алгоритмов, 

основные алгоритмические конструкции; 

- эволюцию языков программирования, их 

классификацию, понятие системы 

программирования; 

- основные элементы языка, структуру 

программы, операторы и операции, 

управляющие структуры, структуры данных, 

файлы, классы памяти; 



 

- реализовывать построенные 

алгоритмы в виде программ 

на конкретном языке 

программирования; 

- оформлять код программы в 

соответствии со стандартом 

кодирования; 

- выполнять проверку, 

отладку кода программы. 

 

- подпрограммы, составление библиотек 

подпрограмм; 

- объектно-ориентированную модель 

программирования, основные принципы 

объектно-ориентированного 

программирования на примере 

алгоритмического языка: понятие классов и 

объектов, их свойств и методов, инкапсуляция 

и полиморфизма, наследования и 

переопределения. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы 
Объем в 

часах 

Объем образовательной программы  208 

Самостоятельная работа 14 

Консультации 2 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 186 

в том числе: 

лекции, уроки 116 

практические занятия  70 

лабораторные занятия - 

Промежуточная аттестация (экзамен) 6 



 

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.04.Основы алгоритмизации и программирования 

Наименование 

разделов и тем 
Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся Объем в часах 

Коды компетенций, 

формированию 

которых способствует 

элемент программы  

Раздел 1.  Введение в программирование ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

 

Тема 1.1. 

Языки 

программирован

ия 

Содержание учебного материала 

8 

 1. Развитие языков программирования. 

2. Обзор языков программирования. Области применения языков 

программирования. Стандарты языков программирования. Среда 

проектирования. Компиляторы и интерпретаторы. 

3. Жизненный цикл программы.  

Программа. Программный продукт и его характеристики.  

4. Основные этапы решения задач на компьютере. 

Практические работы 

1. Знакомство со средой программирования. 

2. Составление программ линейной структуры. 

3. Составление программ разветвляющейся структуры.  

4. Составление программ циклической структуры 

8 

Самостоятельная работа обучающихся: - 

Тема 1.2. 

Типы данных 

Содержание учебного материала 
 

4 
1.  Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. 

Структурированные типы данных. 

Практические работы  - 

Самостоятельная работа обучающихся - 

Раздел 2. Основные конструкции языков программирования ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

Тема 2.1. 

Операторы 

языка 

программирован

ия 

Содержание учебного материала  

1. Операции и выражения. Правила формирования и вычисления 

выражений. Структура программы. Ввод и вывод данных. Оператор 

присваивания.  Составной оператор. 

40 

 

 

 2. Условный оператор. Оператор выбора. 



 

3. Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. 

Вложенные циклы. 
 

 

 

ПК 2.4, 2.5 

 

4. Массивы. Двумерные массивы. Строки. Стандартные процедуры и 

функции для работы со строками. 

5. Структурированный тип данных – множество. Операции над 

множествами. 

6. Комбинированный тип данных – запись. Файлы последовательного 

доступа. Файлы прямого доступа 

Практические работы  

1. Правила формирования и вычисления выражений. 

2. Реализация ввода-вывода данных. 

3. Реализация алгоритмов разветвляющихся вычислительных процессов с 

использованием условного оператора if. 

4. Реализация алгоритмов разветвляющихся вычислительных процессов с 

использованием  условного оператора множественного выбора switch. 

5. Программирование циклических вычислительных процессов с 

использование оператора цикла for. 

6. Программирование циклических вычислительных процессов с 

использование оператора цикла while. 

7. Программирование циклических вычислительных процессов с 

использование оператора цикла do…while. 

8. Обработка одномерных массивов. 

9. Обработка двумерных массивов. 

10. Работа со строками. 

11. Работа с данными типа множество. 

12. Файлы последовательного доступа. 

13. Типизированные файлы.Нетипизированные файлы. 

30 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

2 



 

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

Раздел 3. Технологии программирования   

Тема 3.1. 

Процедуры и 

функции 

Содержание учебного материала 

6 

 

 

 

 

 

 

 

ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

 

1. Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. 

Область видимости и время жизни переменной. Механизм передачи 

параметров. Организация функций. 

2. Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов. 

Практические работы  

1. Организация процедур. Организация функций.  

2. Применение рекурсивных функций. 
4 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

2 

Тема 3.2. 

Структуризаци

я в 

программирова

нии 

Содержание учебного материала 

2 1. Основы структурного программирования. Методы структурного 

программирования. 

Практические работы  - 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 3.3 

Указатели. 

Содержание учебного материала 

6 

1. Указатели. Описание указателей. Основные понятия и применение 

динамически распределяемой памяти.  Создание и удаление динамических 

переменных. 

2. Структуры данных на основе указателей. 

3. Задача о стеке. 

Практические работы 

1. Указатели и массивы арифметических данных. 
2 

Самостоятельная работа обучающихся: 2 



 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

Тема 3.4. 

Модульное 

программирова

ние 

Содержание учебного материала 

4 

 

1. Модульное программирование. Понятие модуля. Структура модуля. 

Компиляция и компоновка программы. 

2. Стандартные модули. 

Практические работы  

1. Программирование модуля. Создание библиотеки подпрограмм. 
2 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

2 

Раздел 4. Технология объектно-ориентированного программирования (ООП)  

Тема 4.1 

Основные 

принципы 

объектно-

ориентированн

ого  

программирова

ния (ООП) 

Содержание учебного материала 

8 

ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10  

ПК 2.4, 2.5 

 

1. История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и 

методы, класс, интерфейс. 

2. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 

3. Классы объектов. Компоненты и их свойства. 

4. Событийно-управляемая модель программирования.  Компонентно-

ориентированный подход. 

Практические работы  - 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

2 



 

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

Тема 4.2 

Интегрированн

ая среда 

разработчика. 

Содержание учебного материала 

10 

1. Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной 

среды разработчика. 

2. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, 

инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 

3. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. 

4. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и 

параметров проекта. 

Практические работы 

1. Изучение интегрированной среды разработчика. 
2 

Самостоятельная работа обучающихся: 

подготовка к практическим  работам с использованием методических 

рекомендаций, изучение теоретического материала в соответствии с 

дидактическими единицами темы и подготовка ответов на вопросы, 

выданные преподавателем (работа с конспектами, учебной и специальной  

литературой по параграфам, главам учебных пособий, указанным 

преподавателем). 

2 

Тема 4.3. 

Визуальное 

событийно-

управляемое 

программирова

ние 

Содержание учебного материала 

6 

1. Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды 

разработки, их состав и назначение. 

2. Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. Виды 

свойств. Синтаксис определения свойств. Назначения свойств и их влияние на 

результат. Управление объектом через свойства. 

3. События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. 

Создание процедур на основе событий. 

Практические работы 

1. Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом. 

2. Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения 

чисел, дат и времени. 

3. Создание проекта с использованием кнопочных компонентов. 

4. Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов и 

10 



 

системы меню. 

5. События компонентов (элементов управления), их сущность и 

назначение.  Создание процедур обработки событий. 

 

Самостоятельная работа обучающихся: - 

Тема 4.4 

Разработка 

оконного 

приложения 

Содержание учебного материала 

6 

1. Разработка функционального интерфейса приложения. Создание 

интерфейса приложения. 

2. Разработка функциональной схемы работы приложения. 

3. Разработка игрового приложения. 

Практические работы 
1. Разработка функциональной схемы работы приложения. 

2. Разработка оконного приложения с несколькими формами. 

3. Разработка игрового приложения. 

6 

Самостоятельная работа обучающихся - 

Тема 4.5 Этапы 

разработки 

приложений 

Содержание учебного материала 

8 

1.Разработка приложения. 

2. Проектирование объектно-ориентированного приложения. 

3. Создание интерфейса пользователя. 

4. Тестирование, отладка приложения. 

Практические работы 

1. Разработка интерфейса приложения. 

2. Тестирование, отладка приложения.   
4 

Самостоятельная работа обучающихся - 

Тема 4.6 

Иерархия 

классов. 

Содержание учебного материала 

8 

1. Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события. 

2. Перегрузка методов. 

3. Тестирование и отладка приложения. 

4. Решение задач 

Практические работы 

1. Классы ООП: виды,  назначение, свойства, методы, 

события.Объявление создание  класса. 
2 

Самостоятельная работа обучающихся - 



 

Консультации 2  

Промежуточная аттестация (экзамен) 6  

Всего: 208  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИУЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.04 ОСНОВЫ 

АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

3.1.Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрены 

следующие специальные помещения: 

Лаборатория программирования и баз данных, оснащенная необходимым для 

реализации программы учебной дисциплины оборудованием: 

 Комплект учебной мебели: доска меловая – 1 шт., стол ученический – 18 шт., стул 

ученический – 26 шт., стол – 1 шт., стул – 1 шт. 

Комплект учебно-методической документации 

Технические средства обучения: компьютер в сборе (системный блок *IntelCore 17-

9700K, плата CICABYNELCA-1151, корпусCorsair 270R, блокпитанияATX-2.3 120мм, 

жесткийдискSATA-3.1 tb, мониторLG-21.5 22 MK 400H-B 1920/1080, клавиатура + мышь) 

– 1 шт.; компьютервсборе (корпусAEROCOOLV-2XVX-500 (10 шт.), корпусAerocoolAero 

500 USB 3.0 (2 шт.), системныйблокIntelCore 137100 3.9, платаMSILCA 1151 H110 H110M, 

блокпитания – 350WATX 2.3, памятьDIMMDDR4 8192 MB, жесткийдискSATA-3.1 tb, 

мониторLG-21.5 22 MK 400H-B 1920/1080, клавиатура + мышь) – 12 шт.; принтер 

HPLaserJet 1320;проектор EPSONE6-X400 1024x768; настенныйэкран DEXPWM-

80 203*203 см 113.  

Лицензионное программное обеспечение: OC Windows, MS Office  

Свободное программное обеспечение: WinDjView,7-

ZipEclipseIDEforJavaEEDevelopers, 

.NETFrameworkJDK8,MicrosoftSQLServerExpressEdition, MicrosoftVisioProfessional, 

MicrosoftVisualStudio, MySQLInstallerforWindows, NetBeans, 

SQLServerManagementStudio,MicrosoftSQLServerJavaConnector, AndroidStudio, 

IntelliJIDEA. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

 

 Список основной литературы  

1 Кудинов, Ю. И. Основы алгоритмизации и программирования : учебное пособие для 

СПО / Ю. И. Кудинов, А. Ю. Келина. — 2-е изд. — Липецк, Саратов : Липецкий 

государственный технический университет, Профобразование, 2020. — 71 c. — 

ISBN 978-5-88247-956-4, 978-5-4488-0757-2. — Текст : электронный // Электронно-

библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/92834.html. — Режим доступа: для авторизир. 

пользователей. - DOI: https://doi.org/10.23682/92834 

2 Чурина, Т. Г. Основы алгоритмизации и программирования : учебное пособие для 

СПО / Т. Г. Чурина, Т. В. Нестеренко. — Саратов, Москва : Профобразование, Ай 

Пи Ар Медиа, 2020. — 214 c. — ISBN 978-5-4488-0802-9, 978-5-4497-0465-8. — 

Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — 

URL: https://www.iprbookshop.ru/96017.html. — Режим доступа: для авторизир. 

пользователей. - DOI: https://doi.org/10.23682/96017 



 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

Перечень осваиваемых 

компетенций  в рамках 

дисциплины: 

ОК 1, ОК 2, ОК 4,  ОК 5, ОК 9, 

ОК 10,   

ПК 2.4, ПК 2.5 

 

Оценка «отлично» - 

обучающийся показывает 

полные и глубокие знания 

программного материала, 

логично и 

аргументировано отвечает 

на поставленный вопрос, а 

также дополнительные 

вопросы, показывает 

высокий уровень 

теоретических знаний. 

Практическую часть 

выполняет на 100%. 

Оценка «хорошо» - 

обучающийся показывает 

глубокие знания 

программного материала, 

грамотно его излагает, 

достаточно полно 

отвечает на поставленный 

вопрос и дополнительные 

вопросы, умело 

формулирует выводы. В 

тоже время при ответе 

допускает 

несущественные 

погрешности. 

Практическую часть 

выполняет на 90%-80%. 

Оценка 

«удовлетворительно» - 

обучающийся показывает 

достаточные, но не 

глубокие знания 

программного материала; 

при ответе не допускает 

грубых ошибок или 

противоречий, однако в 

формулировании ответа 

отсутствует должная связь 

между анализом, 

аргументацией и 

выводами. Для получения 

правильного ответа 

требуется уточняющие 

вопросы. Практическую 

Текущий контроль в 

форме: 

- тестовых опросов; 

- карточек  для опроса; 

- задач для 

самостоятельного 

выполнения. 

 

Промежуточная 

аттестация:  экзамен. 

 

Оценка: 

- результативности 

работы обучающегося 

при выполнении 

тестовых и письменных  

опросов по карточкам, 

задач для 

самостоятельного 

выполнения; 

- результата подготовки 

к экзамену. 

 

Перечень умений, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

- Разрабатывать алгоритмы 

для конкретных задач. 

- Использовать программы 

для графического 

отображения алгоритмов. 

- Определять сложность 

работы алгоритмов. 

- Работать в среде 

программирования. 

- Реализовывать построенные 

алгоритмы в виде программ 

на конкретном языке 

программирования. 

- Оформлять код программы 

в соответствии со 

стандартом кодирования. 

- Выполнять проверку, 

отладку кода программы. 

Перечень знаний, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

- Понятие алгоритмизации, 

свойства алгоритмов, общие 

принципы построения 

алгоритмов, основные 

алгоритмические 

конструкции. 

- Эволюцию языков 

программирования, их 

классификацию, понятие 

системы 

программирования. 

- Основные элементы языка, 

структуру программы, 

операторы и операции, 

управляющие структуры, 



 

структуры данных, файлы, 

классы памяти. 

- Подпрограммы, 

составление библиотек 

подпрограмм 

- Объектно-ориентированную 

модель программирования, 

основные принципы 

объектно-ориентированного 

программирования на 

примере алгоритмического 

языка: понятие классов и 

объектов, их свойств и 

методов, инкапсуляция и 

полиморфизма, 

наследования и 

переопределения. 

часть выполняет на 70%-

60%. 

Оценка 

«неудовлетворительно» - 

обучающийся показывает 

недостаточные знания 

программного материала, 

не способен 

аргументировано и 

последовательно его 

излагать, допускается 

грубые ошибки в ответах, 

неправильно отвечает на 

поставленный вопрос или 

затрудняется с ответом. 

Практическую часть 

выполняет на менее 50%. 

 


